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SNOWBOARD
(ICR)
Sectiunea 1
200 Reglementari generale pentru toate competitiile
200.1 Toate competitiile din Calendarul FIS se vor tine in conformitate

cu Regulamentul FIS.

200.2 Organizarea si desfasurarea
Regulile si instructiunile privind organizarea si desfasurarea
diferitelor competitii se regasesc in acest Regulament.

200.3 Participarea
Competitiile trecute in Calendarul FIS sunt deschise doar
sportivilor legitimati si care sunt inscrisi de propriile federatii
nationale (FN), respectiv in conformitate cu cotasurile lor.

200.4 Reglementari speciale
Consiliul FIS poate autoriza o FN sa adopte reguli si
reglementart proprii In vederea organizdrii competitiilor
nationale sau internationale, inclusiv criterii diferite de calificare,
cu conditia ca acestea sa nu depaseasca cadrul prezentului
Regulament.

200.5 Control
Toate competitiile trecute in Calendarul FIS trebuie supervizate
de un Delegat Tehnic (DT) al FIS.

200.6 Orice sanctiune juridicd impusa si publicatd Tmpotriva unui
sportiv, oficial sau antrenor va fi recunoscuta de FIS si federatia
nationala respectiva.
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Clasificarea si tipurile de competitii

Competitiile cu reguli speciale si/ sau participare limitata
Federatiile nationale (FN) afiliate la FIS — sau cluburile
apartinand FN cu aprobarea acestora — au dreptul de a invita FN
vecine sau cluburi din tarile respective pentru a participa la
competitiile pe care le organizeaza. Aceste competitii insd nu vor
fi promulgate sau anuntate ca fiind competitii internationale iar
participarea limitata trebuie specificata clar 1n invitatie.

Competitiile cu reguli speciale si/ sau participare limitata sau
care implica participarea unor federatii nemembre ale FIS se

pot desfasura pe baza unui regulament special aprobat de
Consiliul FIS. Orice astfel de regula trebuie publicata in

invitatie.

Competitiile cu nemembrii

Consiliul FIS poate autoriza o FN membra sd invite o organizatie
nemembrd (militard, etc.) la competitii sau sd accepte invitatia
venitd din partea unei astfel de organizatii de a participa la
competitiile pe care le organizeaza.

Clasificarea competitiilor

Jocurile Olimpice de Iarna (JOI), Campionatele Mondiale de
Schi FIS (CMS) si Campionatele Mondiale de Juniori (CMJ)

Cupele Mondiale

Cupele Continentale (CC)

Competitiile internationale ale FIS (cursele FIS)
Competitii cu participare speciald si/ sau calificari
Competitii cu nemembri

Tipuri de competitii
Competitiile internationale se compun din:
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202.1.1

Competitii nordice

Schi fond, schi role, sarituri cu schiurile, Ski-Flying (zbor cu
schiurile, n.t), Combinata Nordica (CN), concursurile pe echipe
in CN, CN cu rollerskiing sau in-line, sdrituri pe echipe, sarituri
pe trambuline de plastic, schi fond popular

Competitii alpine

Coborare (DH), slalom (SL), slalom gigant (GS), Super-G (SG),
competitii cu schi paralel, combinata, KO, competitii pe echipe

Competitii freestyle
Moguls, Dual Moguls, Aerials, Skicross, Halfpipe, Acro

Snowboard

SL, slalom paralel (PSL), GS, PGS, SG, Halfpipe, Snowboard
Cross (SBX), Big Air (BA), competitii speciale

Telemark

Fimgleiten

Competitii de schi viteza (SSC - Speed Skiing Competitions)
Competitii de schi pe iarba (GSC — Grass Skiing Competitions)

Competitii combinate cu alte sporturi

Master-uri pentru copii, curse pentru persoane cu handicap,

Conferinta de Calendar FIS si Calendarul FIS

Candidatura si anuntarea

Orice FN membra a FIS are dreptul de a-si depune candidatura
pentru organizarea CM, in concordanta cu editia recent
publicata a ,,Regulamentului de Organizare a Campionatelor
Mondiale™.
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Pentru toate celelalte competitii, Tnregistrarea privind includerea
acestora in Calendarul International se va face la FIS de catre
fiecare FN 1n parte, Tn concordanta cu regulile pentru Conferinta
de Calendar FIS publicate de FIS.

Inregistrarile ficute de FN trebuie trimise la FIS pani la data de
30 aprilie.

Acordarea dreptului de organizare de competitii

Alocarea de competitii FN, respectiv acordarea dreptului de a fi
tari organizatoare se face in cadrul Conferintei de Calendar FIS
care are loc anual in mai/ iunie.

Omologari (discipline alpine)

Competitiile care figureaza in Calendarul FIS nu pot avea loc
decat pe traseele omologate de FIS.

Numarul certificatului de omologare trebuie indicat atunci cand
se solicitd oficial includerea unei anumite competifii in
Calendarul FIS.

Publicarea Calendarului FIS

Calendarul in forma sa finala este publicat de FIS Tnainte de data
de 1 1ulie, respectiv pe website-ul FIS: www.fis-ski.com. Acesta
va fi permanent adus la zi pentru a reflecta anularile de
competitii, amanarile sau orice alte schimbari primite la FIS.

Amdnarile

In cazul amanarii unei competitii trecuta in calendarul FIS, FN
trebuie sa anunte imediat la FIS acest fapt dupa care se impune
trimiterea unei noi invitatii citre toate FM. In caz contrar,
competitia respectiva nu va conta pentru punctele FIS.

Taxele

In plus fatd de cotizatie se va pliti o taxd anuald de calendar
pentru toate competitiile din Calendarul FIS. Cuantumul acestei
taxe va fi fixat an de an de Congres. Pentru competitiile
suplimentare aprobate de FIS dupa data de 30 iunie se va plati un
procent de 50% in plus fata de taxa de calendar.

Toate taxele de calendar vor fi deduse, pe baza de factura. direct
din contul FIS al fiecarei FN membre.
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Numirea unui organizator

In eventualitatea in care FN numeste un organizator, cum ar fi un
club afiliat, acest lucru se va face prin completarea ,,Formularului
de Tnregistrare al FN si organizatorului” sau pe baza unui acord
similar scris. Solicitarea venita din partea FN privind includerea
unei competitii in Calendarul International al FIS va insemna
obligatoriu, ca s-a ajuns la un astfel de acord, deci cd acesta
exista.

In cazul in care FN insdsi este organizatoarea, solicitarea
inscrierii competitiei respective in Calendarul FIS serveste drept
confirmare in acest sens.

Conferinta de Calendar FIS va avea loc anual, respectiv in mai/
iunie.

Calendarul FIS se publica pe Internet.

Organizarea de competitii in alte tari

Competitiile care sunt organizate de alte FN pot fi incluse in
Calendarul FIS doar dacda, FN din tara in care urmeaza a se
organiza competitia 151 da acordul 1n acest sens.

Taxele de calendar

Pe langa cotizatia anuald, Congresul FIS stabileste o taxa de
calendar pentru fiecare competitie publicata in Calendarul FIS.
Grila, respectiv scala de fapt dupa care se stabilesc taxele este
publicata de FIS.

Licenta FIS

Anul de valabilitate a unei licente FIS incepe pe 1 iulie si se
incheie la data de 30 iunie a anului urmator.

Pentru a avea drept de participare in competitiile FIS, sportivul
trebuie sa detina o licenta FIS eliberata de propria FN. O astfel
de licenta va fi valabild in emisferele nordica si sudica si doar pe
parcursul anului pentru care a fost eliberatd. Valabilitatea unei
licente poate fi limitata la participarea Tn competitii organizate
doar Intr-o anumita tara sau doar la anumite competitii.
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Licenta FIS va fi eliberata doar sportivilor care au semnat
personal Declaratia Sportivului, respectiv in forma actualda
aprobata de Consiliul FIS. Daca este vorba de minori, declaratiile
vor trebui contrasemnate de tutorii legali sau parinti.

FN trebuie sa garanteze faptul ca, toti sportivii inregistrati pentru
licenta FIS accepta Regulamentul FIS, in special prevederea care
se refera la competenta exclusiva a Curtii de Arbitraj in Sport, in
calitate de curte de apel pentru cazurile de dopaj.

FN poate elibera licenta FIS doar daca sportivul a semnat
Declaratia Sportivului si a returnat-o propriei FN.

Pe perioada de un an a valabilitatii licentei FIS, sportivul poate
participa in competitii internationale doar cu o singura licenta
eliberatd de propria-i FN.

Sportivul trebuie sa fie cetatean al tarii careia ii apartine FN care
a eliberat licenta si sd poata dovedi acest lucru cu ajutorul unui
pasaport valabil.

In cazul enclavelor geografice, Consiliul FIS poate face exceptii
de la aceasta regula in baza cererilor formulate de ambele FN.

Sportivii cu doud sau mai multe nationalitdfi au dreptul de a
concura doar pentru FN din tara 1n care au domiciliul stabil.

Daca un sportiv a participat deja la competitii internationale
pentru o anumitd FN, in cazul in care isi schimba nationalitatea si
este legitimat de alta FN, nu va avea nici drept de participare la
competitii internationale pe o perioadd de 12 luni din momentul
in care a plecat de sub tutela FN initiale si nici drept de a i1 se
elibera o alta licenta de cétre noua sa FN pentru aceasta perioada
de timp.

Aceste reguli se aplica de asemenea §i 1n situatia in care un
sportiv, avand doua sau mai multe nationalitati, doreste sa
concureze pentru o altd FN decat cea la care este legitimat.
Consiliul FIS, dupa consultari cu partile implicate, poate face
exceptii de la aceasta reguld, respectiv n situatii justificate si in
urma studierii atente a explicatiei(ilor) scrise care vor contine
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motivul(ele) pentru care a fost solicitata schimbarea nationalitatii
si, implicit, trecerea la alta FN.

In situatia in care 1si schimba FN, sportivul pierde automat toate
punctele FIS acumulate pana atunci. Consiliul FIS poate face
exceptie de la aceastd reguld in cazuri justificate.

Un sportiv a carui licenta a fost suspendata poate intra Tn posesia
uneia noi doar dupa ce va dovedi ca toate sanctiunile impuse au
fost indeplinite.

Calificarea sportivilor

O FN nu va elibera licente acelor sportivi care:

au dat dovadad de lipsa de fair play, au avut un comportament
nesportiv, nu au respectat codul medical FIS sau regulamentul
antidoping;

accepta sau au acceptat, direct sau indirect orice stimulent
financiar pentru a participa la competitii;

accepta sau au acceptat premii mai mari decat plafonul stabilit la
art. 219;

permit sau au permis ca numele lor, titlurile sau fotografiile
individuale sa fie folosite pentru reclamad, cu exceptia situatiei in
care propriile FN sau grupele valorice din care fac parte sunt
parti semnatare ale unor contracte de sponsorizare, echipament
sau reclame;

cu buna stiintd, concureaza sau au concurat impotriva unor
schiori fard drept de participare conform regulamentului FIS, cu

exceptia situatiilor in care:

competitia este aprobata de Consiliul FIS, este controlata direct
de FIS sau de o FN si este anuntata ca fiind ,,open”;

nu au semnat Declaratia Sportivului;
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se afla sub efectul unei suspendari.

Prin eliberarea unei licente si inscrierea sportivului la competitie,
FN confirma incheierea unei asigurari de accidente suficient de
consistente pentru concurs si antrenament si, totodatd isi asuma
intreaga responsabilitate in acest sens.

Drepturile si obligatiile sportivilor

Sportivii au obligatia de a cunoaste prevederile Regulamentului
FIS cu privire la disciplinele in care concureazd si de a se
conforma instructiunilor suplimentare ale Juriului.

Sportivii nu au dreptul de a concura sub influenta substantelor
dopante.

Sportivii trebuie sd respecte regulamentul FIS, reglementarile,
precum si instructiunile Juriului.

Sportivii care absenteaza nemotivat sau fara explicatii de la
festivitatile de premiere pierd orice drept la premii, inclusiv cele
banesti.

In cazuri exceptionale, sportivul respectiv poate fi reprezentat de
un alt membru al echipei sale, aceastd persoand Tnsda neavand
dreptul de a-i lua locul pe podium.

Concurentii trebuie sd se comporte civilizat si corect cu membrii
Comitetului de Organizare, cu oficialii si cu publicul.

Sprijin pentru sportivi

Sportivul care detine o licenta valabila FI poate accepta:

compensarea integrald a cheltuielilor de transport la concurs si
antrenament;

decontarea integrald a cheltuielilor de cazare si masa pe perioada
antrenamentului ti competitiei;
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diurna;

compensarea pierderilor financiare si salariale dat fiind deciziile
propriei FN;

securitate sociald, inclusiv asigurare pentru antrenament si
competitie;

burse.

FN poate aloca fonduri pentru a asigura pregatirea profesionald a
sportivului, precum si cariera acestuia dupa retragerea din
activitatea competitionala. Sportivul nu va putea revendica acest
sprijin financiar. El va fi acordat doar in baza deciziei propriei
FN.

Sponsorizare si reclama

Orice FN poate contacta firme comerciale sau organizatii pentru
sponsorizare financiard sau materiala (bunuri sau echipament),
daca firma sau organizatia respectiva este recunoscuta ca fiind
furnizor sau sponsor oficial al FN. Se interzice reclama
fotografica sau similard sau cea care asociaza numele unor
concurenti FIS cu cele ale unor sportivi care nu au drept de
participare, fie in conformitate cu regulamentul aferent al FIS, fie
in conformitate cu regulamentul corespunzator al CIO.

Reclama (pe echipamentul concurentilor sau pe postere
fotografice) la tutun, alcool, sau droguri (narcotice) este de
asemenea interzisa.

Toate compensarile stipulate in contracte se vor face prin
intermediul FN respective si conform reglementarilor acesteia.
Sportivii nu au dreptul sa primeasca direct nici o cotd-parte din
compensarile de la art. 205.6. FIS 1isi rezerva dreptul de a solicita
oricand o copie a acestui contract.

Articolele de echipament furnizate echipelor nationale si folosite
de acestea trebuie sa fie conforme cu reglementarile prevazute la
art. 207 cu privire la insemne §i marci.
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Echipamentul de concurs la competitiile FIS

La CM si Cupele Mondiale se va permite doar acel echipament
de concurs asigurat si aprobat de FN si care respectda
reglementdrile Tn vigoare cu privire la reclama i insemne
comerciale. Sunt interzise numele/ simbolurile obscene pe
articolele de imbracaminte sau echipament.

Le este interzis concurentilor sa-si scoatda un schi, ambele schiuri
sau snowboard-ul Tnainte de a trece linia rosie din zona de sosire
definita de organizator.

La CM, Cupele Mondiale, precum si la toate competitiile din
Calendarul FIS, sportivul nu are dreptul sd ia cu el nici un articol
de echipament (schiuri/ placa, bete, bocanci de schi, casti de
protectie, ochelari) la festivitatile oficiale Tn cadrul carora se
intoneazd imnuri nationale si se ridicd drapele pe catarg. Se
permite totusi purtarea/ tinerea echipamentului pe podiumul de
premiere dupa incheierea completd a festivitdtii de premiere
(decernarea medaliilor, inméanarea trofeelor, intonarea imnurilor
nationale) pentru presa, fotografi, etc.

Pe riscul organizatorilor, se permite prezentarea neoficiala a
invingatorului (ceremonia florilor), precum si premierea acestuia,
cu intonarea imnului national, imediat dupa sosire si Tnainte ca
termenul de depunere si solutionare a contestatiilor sa fi expirat.
Este obligatorie purtarea la vedere a bib-urilor de start. Se
permite purtarea/ tinerea articolelor de echipament (schiuri/
placa, bete, bocanci de schi, casti de protectie, ochelari)

Reclama si insemnele comerciale
Specificatiile tehnice cu privire la dimensiunile, forma si
numarul Tnsemnelor comerciale sunt stabilite de Consiliul FIS in

fiecare primdvarda pentru sezonul competitional urmator si
publicate de FIS.

Regulile privind reclama pe echipament trebuie respectate.

Orice concurent care incalca aceste reguli va fi imediat raportat
la FIS.

10
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Daca o FN nu aplica aceste reguli sau, din diferite motive,
prefera sa trimita un astfel de caz la FIS spre solutionare, FIS
poate aplica masuri imediate si suspenda licenta sportivului
respectiv. Acesta si/ sau FN de care apartine are dreptul de a face
contestatie inainte de a se lua o hotarare definitiva.

Daca un agent comercial sau firma isi face reclamd pentru
vanzarea propriilor produse folosindu-se de numele, titlul sau
fotografia unui sportiv fara aprobarea sau stirea acestuia,
sportivul 1n cauza poate da ,drept de reprezentare” FN de care
apartine sau FIS, adica le poate imputernici sa il reprezinte si,
daca este cazul, sa intreprindda masurile legale, pe cale juridica
impotriva firmei sau agentului comercial in cauza. Daca sportivul
nu procedeaza astfel, FIS poate judeca un astfel de caz pornind
de la prezumtia de vinovdtie potrivit careia, sportivul ar fi permis
firmei Tn cauza sa actioneze ca atare.

FIS va verifica si analiza periodic gravitatea infractiunilor sau
violdrilor acestor reguli cu privire la calificarea, sponsorizarea,
reclama si sprijinul financiar acordat sportivilor.

In toate competitiile incluse in Calendarul FIS (mai ales in cele
de Cupa Mondiald) se vor respecta cu strictete ,,Reglementarile
FIS privind Reclama” (FIS Advertising Guidelines) care
zona TV. Aceste reglementari, aprobate de Consiliul FIS, sunt
parte integranta a contractelor semnate de FIS cu organizatorii de
Cupe Mondiale.

Televiziunea

Drepturile federatiilor nationale membre

Toate FN afiliate, si doar acelea, au dreptul de a participa la
negocieri §i semna contracte cu privire la transmisiile TV ale
competitiilor pe care le organizeaza in tarile lor.

Aceste contracte vor fi pregatite Tn consultare cu FIS si vor servi
intereselor schiului i snowboard-ului, precum si FN.

11



208.2

208.3

Regula se aplica transmisiilor TV care au loc in tarile FN
respective, precum si in cazul preludrii acestor transmisii de alte
tari.

Exceptie de la aceastd regula fac JOI si CM care apartin CIO,
respectiv FIS.

Cea mai bund si cuprinzitoare reclama printr-o inalta

calitate a transmisiilor TV

In baza termenilor contractuali previzuti la art. 208.1 si cu

referire la acordurile sau intelegerile perfectate cu un anumit post

TV sau agentie, se va acorda toata atentia calitatii transmisiilor

TV ale competitiillor de schi si snowboard publicate 1in

Calendarul FIS, mai ales a concursurilor de Cupa Mondiala,

accentul punandu-se in special pe:

- calitatea Tnalta si producerea optima a semnalului TV in care
sportul este elementul central,

- aprecierea $i prezentarea corespunzatoare a reclamelor si
sponsorilor competitiei,

- unde este necesar in functie de conditiile pietii pentru
disciplina sportivd §i nivelul seriei de competitii FIS,
productia intregii manifestari pentru transmisii in direct,
inclusiv sportivii §1 transmisia internationala,

- transmisia pe cele mai bune canale TV si la ore de maxima
audienta tinandu-se cont de aspectele demografice,

- unde este cazul, in functie de conditiile regionale ale pietii TV
din tara gazda, transmisiile TV vor fi asigurate cel putin 1n
tara in care are loc competitia, precum §i in cele mai interesate
tari in acest sens,

- transmisiile TV ,live” trebuie sa cuprinda sigla oficiald FIS,
buletine informative, date si rezultate la zi, grafica si sunetul
international.

Control prin Consiliul FIS

Consiliul FIS exercita control asupra FN, respectiv asupra felului
in care acestea si organizatorii respecta prevederile de la art.
208.2. Contractele sau clauzele individuale care afecteaza in sens
negativ interesele FIS, ale unei FN membre sau ale
organizatorului trebuie evaluate corespunzator de Consiliul FIS.

12
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Jocurile Olimpice de Iarna, Campionatele Mondiale FIS
Toate drepturile TV cu privire la JOI si CM apartin CIO,
respectiv FIS.

Contracte

Sumele de achizitionare a semnalului de baza (imaginea originala
si sunetul fara comentariu), precum si comisioanele aferente vor
fi si convenite prin negocieri intre reteaua de productie si
celelalte retele care au cumparat drepturile.

Reportajele

Reportajele TV, precum si buletinele informative care nu dureaza
mai mult de 3 minute sunt exceptate de pa prevederile de mai
sus. Daca este posibil, aceste reportaje sau buletine informative
vor fi produse de postul de televiziune local si puse la dispozitia
altor retele, conditia fiind aceea ca ele sa nu fie prezentate
inaintea detindtorului de drepturi privind competitia in cauza si
oricum in termen de cel mult 72 ore. Pentru a intari aceasta
regula, doar detinatorii de drepturi mentionati mai sus vor fi
admisi in zona restrictionatd mass-media.

Drepturi de film

Orice acord sau contract intre un producator de filme si
organizatorii de CM sau alte competitii internationale cu privire
la inregistrarea pe film a acestor manifestari trebuie aprobat de
Consiliul FIS, daca aceste filme urmeaza a fi prezentate cu scop
comercial comerciale in alte tari decat cele in care s-au desfasurat
competitiile filmate.

Organizarea competitiei

Organizarea

Organizatorul

13
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Organizatorul unei competitii FIS este persoana sau grupul de
persoane care se ocupd de pregatirile necesare si conduce direct
desfasurarea competitiei la baza de concurs.

Daca nu FN 1nsasi este organizatorul competitiei, aceasta poate
numi un club afiliat s indeplineasca aceasta sarcina.

Organizatorul trebuie sa se asigure cd, persoanele acreditate
accepta regulamentul de competitie si deciziile Juriului. In plus,
la concursurile de Cupa Mondiala, organizatorul are obligatia
de a obtine semnaturile tuturor persoanelor care nu se afla in
posesia unei acreditari valabile pentru sezonul in curs.

Comitetul de Organizare (CO)

Comitetul de Organizare este compus din membri (persoane
fizice sau juridice) care sunt delegati de organizator sau de FIS.
CO poarta drepturile, sarcinile i obligatiile organizatorului.

Organizatorii care permit, in cadrul competitiilor pe care le
gazduiesc, participarea unor sportivi necalificati Tn baza
prevederilor art. 203-204 au incdlcat Regulamentul
International de Competitie (ICR) si, ca atare, Consiliul FIS va
lua masuri impotriva lor.

Asigurarea

Organizatorul trebuie sa incheie asigurari de raspundere civild pentru
tott membrii CO. FIS poate incheia asemenea asigurdri pentru
angajatii proprii sau persoanele numite oficial si care nu sunt membre
ale CO (ex. controlori de echipament, supervizori medicali, etc.),
respectiv atunci cand actioneaza in numele FIS.

Inaintea primei zile de antrenament sau finainte de inceperea
competitiei, organizatorul trebuie sa se afle in posesia unui binder sau
nota de acoperire emisda de o companie de asigurdri recunoscuta pe
care sa o prezinte DT. CO solicita asigurare cu acoperire pentru cel
putin 1 milion de CHF; aceasta suma poate fi mai mare in baza unor
prevederi regulamentare speciale (Cupe Mondiale, etc.).
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212.3

212.4

213

213.1

213.2
213.3

2134

2135
213.6
213.7

213.8

Organizatorul, respectiv.  FN proprie poate solicita brokerului de
asigurari al FIS sa asigure acoperirea pentru competitie (pe cheltuiala
organizatorului) dacd organizatorul nu poate asigura acoperirea
necesara.

Toti sportivii care iau parte la competitiile FIS trebuie sa fie asigurati
suficient impotriva accidentarilor, pentru situatiile de transport si
salvare, costurile incluzand si riscul de cursa. Responsabilitatea unor
asigurari suficiente cade in sarcina FN, respectiv pentru sportivii pe
care 1-a Inscris Intr-o anumita competitie. La solicitarea FIS, a unuia
dintre reprezentanti sau a CO, FN sau sportivii proprii trebuie sa fie in

masurda sa prezinte oricand dovada faptului ca, asigurarea este
suficientd ca suma pentru cazurile prezentate anterior

Programul

Programul, care va fi publicat de organizatori pentru fiecare
competitie din cele trecute in Calendarul FIS, va contine urmatoarele:

data si locul de desfasurare, impreuna cu toate informatiile despre baza
de concurs, precum si cele mai bune cai de acces,

datele tehnice/ fiecare disciplina si conditiile de participare,
numele si prenumele principalilor oficiali,

ora si locul primei sedinte cu cdpitanii de echipe si pentru tragerea la
sortii,

orarul pentru inceperea antrenamentului oficial §i orele de start,
amplasamentul tabelei de afisare a rezultatelor,
ora si locul de desfasurare a festivitatilor de premiere,

termenul pana la care se pot face inscrierile, adresa la care trebuie
trimise, inclusiv tel., fax si adresa de E-mail.
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214

214.1

214.2

214.3

215

215.1

215.2

215.3

Invitatiile

CO trebuie sa publice invitatia oficiald la competitie. Acest anunt de
fapt este informarea oficiald cu privire la competitia care urmeaza sa
aiba loc si va contine toate informatiile de la paragraful 213.

Organizatorii vor respecta regulile si deciziile FIS cu privire la
limitarea numarului de inscrieri. Este posibild o reducere suplimentara
a numarului de inscrieri in baza prevederilor art. 201.1, cu conditia ca
acest lucru sa se specifice clar 1n invitatie.

Amandrile sau anularile de competitii, precum si modificarile de
programe vor trebui imediat comunicate prin telefon, fax sau E-mail la
FIS, tuturor FN invitate sau care s-au inscris si DT numit.

Inscrierile

Inscrierile vor fi astfel trimise incat, CO sa le primeasca inainte de
expirarea termenului de Tnscriere. Organizatorii vor trebui sa se afle Tn
posesia listei complete cu inscrierile, cel tarziu cu 24 ore inaintea
primei trageri la sorti.

FN nu au dreptul sa Tnscrie aceiasi sportivi in mai mult de o competitie
in aceeasi perioada de timp.

Doar FN au dreptul de a inscrie sportivi in competitii internationale. O
inscriere va contine:

2.1.5.3.Inumarul de cod, numele si prenumele, data nasterii FN,

2.1.5.3.2descrierea exacta a disciplinei pentru care se face inscrierea.

2154

2155

Pentru inscrierile la CM, vezi Regulile de Organizare a CM.
Inscrierea unui sportiv de citre FN de care apartine pentru o anumiti

disciplina constituie un contract exclusiv intre sportiv $i organizator si
va f1 guvernat de Declaratia sportivului.
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216

216.1

216.2

216.3

216.4

217

217.1

217.2

217.3

217.4

217.5

Sedintele cu capitanii de echipe

Ora si locul unde urmeaza sa se desfasoare prima sedinta cu capitanii
de echipe, precum si tragerea la sorti vor trebui mentionate in
program. Invitatiile la toate celelalte intalniri vor fi comunicate
capitanilor de echipe la prima lor sedinta. Sedintele de urgenta trebuie
anuntate din timp.

Nu se permite reprezentarea la discutii prin alta natiune la sedintele cu
capitanii de echipe.

Capitanii de echipe si antrenorii trebuie acreditati de organizatori in
functie de cota de acreditare.

Capitanii de echipe si antrenorii trebuie sa respecte ICR, precum si
deciziile Juriului. Pe de altd parte, au obligatia de a se comporta
civilizat si de a da dovada de fair play.

Tragerea la sorti

Ordinea de start a concurentilor pentru fiecare concurs si pentru
fiecare disciplind este stabilitda in baza unei formule specifice, prin
tragere la sorti §i/ sau ordinea in functie de puncta;.

Concurentii inscrisi de o FN vor fi trasi la sorti doar dacd organizatorii
au primit inscrierile lor Tnainte de expirarea termenului limita.

Daca un concurent nu este reprezentat la tragerea la sorti de capitanul
de echipa sau antrenor, va fi tras la sorti doar daca participarea sa se
confirma telefonic, prin fax sau E-mail la inceputul sedintei.

Concurentii care au fost trasi la sorti s1 nu se prezinta la start pentru a
lua parte la competitie vor trebui mentionati de catre DT in raportul
sau. Daca este posibil, vor fi indicate si motivele care au dus la aceasta
situatie.

Reprezentantii tuturor tdrilor care participd la competitie trebuie
invitati la tragerea la sorti.
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217.6

218

218.1

218.2

218.3

218.3.1

218.3.2

Daca competitia trebuie améanata cu cel putin o zi, tragerea la sorti se
va repeta.

Publicarea rezultatelor

Rezultatele neoficiale si oficiale vor fi publicate in concordanta cu
regulile pentru o anumita disciplina specifica.

Toate datele legate de competitiile FIS sunt la dispozitia FIS, a
organizatorului, a FN si a participantilor pentru a fi tiparite n propriile
publicatii sau a fi trecute pe propriile website-uri. Folosirea datelor pe
website-uri este subiectul conditiilor specificate in Politicile de
Internet ale FIS (FIS Internet Policies).

Politicile de Internet ale FIS si schimbul de date cu referire la
competitiile FIS

Generalitati

Ca parte integranta a activitatii ei de a promova pe mai departe
dezvoltarea schiului si snowboard-ului, FIS 1incurajeaza si
apreciaza eforturile FN de a asigura mesaje si informatii tuturor
membrilor §1 simpatizantilor. Un mediu din ce in ce mai
important in acest sens il reprezinta Internet-ul.

Politica care urmeaza a fost ganditd pentru a oferi FN date
referitoare la competitiille FIS si pentru a clarifica totodata
anumite conditii cu privire la utilizarea si prezentarea datelor de
la competitiile FIS.

Datele de Calendar FIS

A fost conceput un program specific de Calendar FIS pentru a fi
utilizat gratuit de FN si alte terte parti. Un asa-numit fisier
»fiscal.zip” updatat (adus la zi) care va contine informatiile
revizuite si modificate de calendar va putea fi accesat in fiecare
saptamana pe site-ul: ftp://ftp.fisski.ch pentru a fi introduse in
programul Calendarului FIS.

Apoi, acesta va putea fi exportat in software-ul fiecarei FN
pentru a fi folosit, daca este necesar, pentru planificarea

18



218.3.3

218.34

obiectivelor, etc. Se interzice transferarea acestor date unor terte
parti sau organizatii pentru a fi utilizate cu scop comercial.

Rezultate §i clasamente

FN pot obtine rezultate oficiale de la sediul FIS dupa ce au fost
aprobate prin procedura de verificare a punctelor FIS. Datele vor
fi puse la dispozitie la cerere. Aceasta trebuie adresata
managerului IT (Inteligent Technology) al FIS care va oferi
instructiunile si toate cele necesare de la caz la caz. Rezultatele
de Cupa Mondiala vor include un credit pentru providerii de
service. Clasamentele dupa anumite serii de concursuri de Cupa
Mondiala vor putea fi de asemenea puse la dispozitie dupa ce vor
f1 primite rezultatele de la provideri sau dupa ce au fost introduse
manual pentru alte serii de cupa.

1. Rezultatele si datele de la competitiile FIS pot fi folosite doar
pe website-urile FN, organizatorilor si participantilor. Ele nu
vor putea fi transferate mai departe unor terte parti sau
organizatii cu scop comercial. FN poate descarca (download)
datele in propriul software pentru a evalua performantele, etc.

2. FN care doresc sa afiseze rezultate pe propriul website, dar nu
au o structurd a unei baze de date pentru a incarca (upload)
datele brute, pot crea o legatura (link) spre (la) pagina
relevanta a website-ului FIS. Adresele exacte pot fi obtinute
de la managerul IT al FIS.

3. Se va stabili un link de la website-ul FIS la toate FN care
dispun de website-uri. La cerere, acelasi lucru poate fi realizat
cu industria producdtoare de schiuri sau echipament, precum
si cu website-urile mass-media. Se va crea de asemenea si un
link reciproc catre FIS.

Accesul organizatorilor la rezultate

Organizatorii concursurilor de Cupa Mondiala pot obtine
rezultatele oficiale dupa ce au fost verificate prin procedura de
verificare a punctelor FIS in baza de date a rezultatelor.
Incircarea este o procedura automatizata computerizatda pentru
concursurile de Cupa Mondiala si are loc imediat dupa incheierea
fiecarei discipline.
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Fisierul pfd care contine rezultatele si clasamentele la zi poate fi
descarcat de pe www.fis-ski.com si de pe ftp:/ftp.fisski.ch/
urmate de codul disciplinei si numele site-ului: AL (alpin), CC
(schi fond, adica Cross-Country), JP (sarituri, adica Ski
Jumping), NK (combinata nordica, adicd Nordic Combined),
SB (Snowboarding), FS (Freestyle), etc. Competitia individuala
poate fi identificata prin codul competitiei publicat pe pagina
detaliata a calendarului la adresa www.fis-ski.com.

219 Premiile

219.1 Regulile 1n detaliu cu privire la acordarea de premii vor fi publicate de
FIS. Premiile vor consta in diplome, distinctii cecuri sau sume lichide.
Sunt interzise premiile pentru recorduri. Consiliul FIS decide intodeauna
toamna care urmeaza sa fie limitele minime i maxime ale premiilor in
bani, aproximativ cu un an §i jumatate inaintea sezonului competitional.
Organizatorii vor informa FIS-ul asupra acestor sume pana la data de 15
octombrie.

219.2 Daca doi sau mai mulfi concurenfi obtin acelasi timp sau primesc
acelasi numar de puncte, ei se vor clasa pe acelasi loc, vor primi aceleasi
premii, titluri si diplome. Se interzice acordarea premiilor sau locurilor
prin tragere la sorti sau printr-o alta competitie.

219.3 Toate premiile se vor acorda cel tarziu in ultima zi a competitiei sau
seriel de concursuri.

220 Personalul service, furnizorii si reprezentantii de
firme
In principiu, aceste reguli se aplica la toate disciplinele, luandu-le in
considerare pe cele speciale.

220.1 CO 11 va pune DT la dispozitie o lista cu furnizorii de echipament si
personalul service pentru echipament acreditat pentru competitia
respectiva.

220.2 Furnizorii sau personalul service angajat al acestora nu au dreptul de a

face reclamd 1n interiorul zonei cu acces restrictionat sau de a purta
marci sau insemne comerciale clare si vizibile pe Tmbracdminte sau
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echipament, respectiv marci sau insemne care nu sunt conforme cu
prevederile de la art. 207.

220.3 Personalul service acreditat si furnizorii primesc de la FIS acreditari
oficiale si au obligatia de a nu depasi cadrul strict al functiei pe care o au
si care este specificat in acreditare. Organizatorii individuali au
libertatea de acredita si alti reprezentanti de firme sau alte persoane
importante.

220.4 Tot personalul service acreditat, furnizorii si celelalte persoane cu
acreditari FIS sau acreditari speciale din partea organizatorului pentru
traseu sau trambulind au acces la aceste doua baze de concurs (conform
regulilor speciale ale disciplinei).

220.5 Tipuri diferite de acreditari

220.5.1 DT, Juriul si persoanele mentionate la art. 220.3 cu acreditarile
purtate vizibil au acces la traseu si trambuline.

220.5.2 Tehnicienii service de pe 1anga echipe au acces la zona de start si
cea service de la sosire. Acestia nu au acces la traseu sau trambuline.

220.5.3 Reprezentantii de firme acreditati de organizatori dar care nu se

afla in posesia acreditarilor FIS nu au acces la traseu si zonele service
cu acces limitat.

221 Examenul medical si controlul doping

221.1 FN raspund de starea de sanatate si conditia fizica a sportivilor Tnscrisi
in competitie. Toti concurentii §i toate concurentele se vor supune unui
examen medical pe care il vor efectua in tarile lor.

221.2 La solicitarea Comisiei Medicale a FIS sau a reprezentantului acesteia,
sportivii vor efectua un examen medical inainte sau dupa competitie.

221.3 Dopajul este interzis. Orice incalcare a Regulamentului Antidoping al
FIS va fi pedepsita conform prevederilor cuprinse 1n acest regulament.

221.4 Controalele doping pot fi organizate la oricare din competitiile FIS
(precum si 1n afara competitiei). Regulile si procedurile sunt publicate in
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Regulamentul Antidoping al FIS, precum si in Liniile Directoare de
Procedura ale FIS (FIS Procedural Guidelines).

221.5 Sexul concurentului
Daca existd dubii sau contestatii cu privire la sexul unui concurent, FIS
isi va asuma responsabilitatea de a ntreprinde masurile necesare pentru
lamurirea acestei situatii.

222 Echipamentul de competitie

222.1 Un concurent poate participa la o competitie FIS doar cu echipament
care este in conformitate cu reglementdrile FIS. Sportivul este
raspunzator de echipamentul pe care il foloseste (schiuri, snowboard,
legaturi, bocanci, costum, etc.). Este datoria lui sa se asigure de faptul
ca, echipamentul pe care 1l foloseste este in perfectd stare, respecta
specificarile FIS, precum si cerintele generale de siguranta.

222.2 Formularea ,.echipament de competitie” cuprinde toate articolele de
echipament pe care un concurent le foloseste in competitie. Este vorba
aici de imbracaminte, precum si de elementele cu functie tehnica.
Echipamentul de competitie constituie un tot unitar.

222.3 Toate inovatiile Tn materie de echipament de competitie trebuie
aprobate in principiu de FIS.
FIS nu isi asuma responsabilitatea pentru aprobarea unor inventii
tehnice sau modernizari care, la momentul introducerii lor, prezinta
pericole necunoscute pentru sdndtate sau duc la un risc sporit de
accidente.

222.4 Inovatiile trebuie prezentate spre aprobare, cel tarziu pana la data de 1
mai pentru sezonul urmitor. In primul an, inovatiile sau articolele noi
pot primi aprobare provizorie, respectiv doar pentru sezonul urmator iar
in final, vor trebui confirmate pentru sezonul din anul urmator.

222.5 Comisia pentru Echipament de Competitie publica regulamentul dupa
aprobarea acestuia de catre Consiliul FIS (definitiile sau descrierile
articolelor de echipament care sunt permise).

In principiu, trebuie excluse elementele de sustinere sau sprijin
nenaturale care modifica performantele sportivilor §i/ sau constituie un
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ajutor in sensul corectarii unor predispozitii fizice ale individului pentru
o performantd mai buna, precum §i echipamentul de competitie care
pericliteaza sdndtatea concurentilor sau sporeste riscul de accidente.

222.6 Controale

Inaintea sezonului si pe perioada desfisurdrii acestuia sau in baza
contestatiilor inaintate DT numit la competitia respectivd, membrii
Comisiei pentru Echipament de Competitie pot efectua diferite
controale. Daca exista suspiciuni justificate cu privire la incalcarea
reglementarilor, articolele de echipament in discutie trebuie confiscate
imediat de controlori sau DT. Acest fapt se va petrece in prezenta unor
martori dupa care, articolele confiscate vor fi sigilate si trimise la FIS
care, la randu-i, le va verifica din nou prin intermediul unei institutii
recunoscute oficial. In cazul contestatiilor cu privire la articolele de
echipament, partea careia nu i se da castig de cauzd va suporta
cheltuielile de investigatie.

223 Sanctiunile

223.1 Conditii generale

223.1.1

223.1.2

223.1.3

223.1.4

Infractiunea in sine pentru care se va dicta o sanctiune si se va

impune o penalizare poate Tnsemna:

- 1incdlcarea sau nerespectarea regulilor de competitie sau

- ignorarea dispozitiillor Juriului sau membrilor acestuia,
conform prevederilor art. 224.2 sau

- un comportament necivilizat sau lipsit de fair play.

Urmatoarele vor fi de asemenea considerate infractiuni:

- 1incercarea de a comite o neregularitate,

- provocarea sau 1inlesnirea comiterii unor neregularitdti de
catre altii,

- sfatuirea altora in sensul de a comite neregularitati.

Pentru stabilirea elementelor de atitudine sau comportament
care constituie infractiuni sau incdlcari ale regulamentului, se

va aprecia daca:

- fapta a fost intentionata sau neintentionata,

- fapta s-a datorat circumstantelor sau unui caz de forta majora.

Toate FN membre, inclusiv membrii acestora inscrisi pentru
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acreditari vor accepta si recunoaste aceste reguli si sanctiuni
impuse, contestarea lor putand fi facuta doar in baza
prevederilor Statutului FIS si al ICR.

223.2 Domeniul de aplicare

223.2.1

223.3

223.3.1

223.3.1.1

223.3.1.2

223.3.1.3

223.3.2

Persoane

Aceste sanctiuni se aplica:

- tuturor persoanelor acreditate de FIS sau de organizatori
pentru o competitie publicata in Calendarul FIS, atat in cadrul
limitelor zonei competitionale cat si in afara acestora, precum
s1 in toate locurile legate nemijlocit de competitie si

- tuturor persoanelor care nu au acreditari, in cadrul limitelor
zonel competitionale.

Penalizari

Comiterea unei infractiuni face persoana in cauza pasibila de
urmatoarele penalizari:

- mustrare — scrisd sau verbala,

- retragerea acreditarii,

- anularea acreditarii,

- amenda pana la 100 000 CHF

FN membre ale FIS i se vor imputa toate amenzile si cheltuielile
administrative impuse persoanelor pe care le-au finscris in
vederea acreditarilor.

Persoanele care nu cad sub incidenta prevederilor de la art.
233.3.1.1 sunt de asemenea obligate sa plateasca la FIS amenzile
si cheltuielile administrative aferente. Daca aceste persoane nu
platesc sumele imputate, nu vor mai avea dreptul sd solicite
acreditari la nici una din competitiile FIS pe perioada unui an.

Plata unei amenzi se face in termen de 8 (opt) zile de la imputare.

Toti sportivii care concureaza pot fi pasibili de urmatoarele
penalizari suplimentare:

- descalificare,
- pierderea pozitiei de start,
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223.3.3

223.4

2235

223.6

223.7

223.8

- pierderea premiilor si tuturor beneficiillor 1n favoarea
organizatorului,
- suspendarea de la competitiile FIS.

Un concurent va fi descalificat doar daca greseala comisa ar duce
la un avantaj in favoarea lui cu privire la rezultatul final, cu
exceptia situatiei in care regulamentul prevede altceva intr-un caz
individual.

Juriul poate dicta penalizarile prevazute la art. 223.3.1 s1 223.3.2
dar nu va putea dicta o amendd mai mare de 5000 CHF sau
suspendarea concurentului dincolo de competitia in cadrul careia
s-a comis infractiunea.

Penalizarile care pot fi date verbal sunt urmatoarele:

- mustrare,

- retragerea acreditarii pentru competitia in desfasurare de la
persoanele care nu fusesera inregistrate la organizator prin
propriile FN,

- retragerea acreditarii pentru competitia in desfasurare de la
persoanele acreditate de (prin) FIS,

- anularea acreditarii pentru competitia in desfasurare in cazul
persoanelor care se afla in limitele cadrului competitional sau
in locurile legate nemijlocit de acesta.

Urmatoarele decizii de penalizari vor fi date in scris:

- amenda,

- descalificare,

- pierderea pozitiei de start,

- suspendare de la competitie,

- retragerea acreditarilor de la persoanele care nu fusesera
inregistrate prin propriile FN,

- retragerea acreditarilor de la persoanele acreditate prin FIS.

Deciziile scrise de penalizari trebuie trimise celui vinovat (daca
nu este sportiv), FN de care apartine vinovatul si Secretarului
General al FIS.

Toate descalificarile vor fi trecute 1n rapoartele arbitrului si/ sau

DT.
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223.9

224

224.1

224.2

224.3

224.4

224.5

224.6

224.7

Toate penalizarile vor fi trecute in raportul DT.
Linii directoare de procedura

Competentele Juriului
Juriul competitiei are dreptul de a impune sanctiuni, pe baza de
majoritate de voturi si in conformitate cu regulile de mai sus.

In cadrul bazei de concurs, in special pe perioada
antrenamentului si a competitiei, fiecare membru cu drept de vot
al Juriului este autorizat sa formuleze mustrari verbale si sa
retragd acreditarea eliberatd pentru acea competitie.

Abaterile colective

Daca mai multe persoane comit aceeasi abatere, in aceeasi
perioada si in aceleasi circumstante, decizia Juriului asupra unei
singure persoane gasite vinovate se va considera valabilda si
pentru ceilalti. Decizia scrisa va contine numele celor vinovati,
precum si penalizarea care urmeaza a fi decisa in cazul fiecaruia
dintre ei. Hotdrarea finald va fi trimisd fiecareia dintre aceste
persoane.

Limitare

Vinovatul nu va fi sanctionat dacad procedurile de investigare care
ar putea duce la sanctiunea propriu-zisd nu au fost demarate in
termen de cel mult 72 ore de la comiterea abaterii.

Persoanelor care a fost martore la comiterea abaterii in discutie li
se cere ca, la solicitarea Juriului, sa se prezinte la audieri si sa
depund marturie. Pe de altd parte, Juriul va lua in considerare
toate elementele relevante 1n acest sens.

Juriul are dreptul de a confisca obiectele care se presupune ca ar
f1 fost folosite si, ca atare, au determinat incalcarea prevederilor
regulamentare privind echipamentul.

Inaintea de impunerea unei penalizari (cu exceptia mustrarilor si

a retragerilor de acreditari, Tn conformitate cu art. 223.5 si
224.2), persoanei care este acuzatd de a fi comis o anumitd
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224.8

224.8.1

224.8.2

224.8.3

224.8.4

2249

224.10

224.10.1

224.10.2

224.11

224.11.1

224.11.2

224.12

224.13

abatere 1 se va oferi ocazia sa se apere, fie printr-o expunere de
motive si dovezi in scris, fie oral in cadrul unei audieri.

Toate hotararile Juriului vor fi inregistrate 1n scris (proces verbal)
si vor cuprinde:

abaterea care se presupune a se fi comis,

dovezile care probeaza abaterea,

regula(lile) sau dispozitiile Juriului care au fost incalcate,
penalizarea impusa.

Penalizarea va fi in concordanta cu gravitatea abaterii comise.
Reducere a unei pedepse

Cu exceptia prevederilor art. 224.11, hotararea juriului cu privire
la impunerea unei penalizdri poate fi contestatd conform

prevederilor ICR.

Daca contestatia nu este depusa in cadrul termenului stabilit 1n
ICR, hotararea Juriului ramane definitiva.

Hotararile de mai jos ale Juriului nu fac obiectul unei contestatii:
penalizarile verbale conform art. 223.5 si 224.2,
amenzile mai mici de 1000 CHF.

In toate celelalte cazuri, contestatiile vor fi adresate Comisiei de
Apel, conform ICR

Juriul va avea dreptul sa faca recomandari Comisiei de Apel
pentru penalizarile care depasesc 5000 CHF si  pentru
suspendarile care s-ar extinde si asupra altor competitii viitoare,
respectiv care depasesc cadrul competitiei in cadrul careia s-a
comis abaterea (223.4).
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224.14

224.15

224.16

224.16.1

224.16.2

224.17

224.18

225

225.1

225.1.1

225.1.2

Consiliul FIS va avea dreptul de a supune propriile comentarii
Comisiei de Apel pentru a fi luate in considerare cu referire la
orice penalizare scrisd decisa de Juriu.

Cheltuielile de procedura

Taxele si cheltuielile Tn numerar cu privire la transport, etc. se
vor calcula in raport comparabil cu costurile platite DT, ele
urmand a fi suportate de cel vinovat. In cazul in care se
dovedeste, partial sau total, ca deciziile Juriului au fost eronate,
FIS va acoperi toate aceste cheltuieli.

Impunerea amenzilor

FIS urmadreste impunerea amenzilor, precum si cheltuielile de
procedurd. Cheltuielile de punere in aplicare a acestor plati
constituie parte a cheltuielilor de procedura.

Orice amenda impusa Tmpotriva unei persoane care se face
vinovatd de comiterea unei abateri se considerd debit al FN de
care aceasta apartine.

Fond de binefacere
Toate amenzile colectate intra in Fondul FIS pentru Promovarea
Tineretului (FIS Youth Promotion Fund).

Aceste reguli nu se aplicd 1n cazul vreunei 1Incalcdri a
Regulamentului Doping al FIS.

Comisia de Apel

Numiri

Consiliul FIS va numi din cadrul Subcomisiei pentru Regulament
(sau Comisiel de Disciplind, daca nu exista subcomisie pentru
regulament) un presedinte si un vicepresedinte al Comisiei de
Apel. Vicepresedintele va prezida sedintele atunci cand
presedintele, din varii motive, este indisponibil.

Presedintele va numi trei membri (dintre care va face si el parte)
din cadrul Subcomisiei Regulament-Disciplind (sau Comisiei de
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225.2

225.2.1

225.5

225.3.1

225.3.2

225.3.3

225.3.4

225.3.5

Disciplind, daca nu exista subcomisie regulament-disciplind).
Acestia vor constitui Comisia de Apel care se va reuni de fiecare
data pentru rezolvarea contestatiilor sau pentru audieri. Deciziile
acesteia se iau prin majoritate de voturi. Atunci cand fac parte
din Comisia de Apel, membrii acesteia actioneaza independent
de Consiliul FIS.

Responsabilitate

Comisia de Apel se va ocupa doar de audieri in legatura cu
contestatiile Tnaintate de cei gasiti vinovati §i sanctionati, de
Consiliul FIS cu privire la incdlcarea unor decizii ale juriului de
competitie sau de toate cazurile care i-au fost Tnaintate spre
analizare de catre juriile de competitie cu referire la sanctiuni mai
drastice decat cele prevazute de Regulamentul Disciplinar.

Proceduri

Contestatia trebuie rezolvatd in 72 ore de la primirea acesteia de
catre presedinte, cu exceptia situatiei in care, toate partile
implicate accepta de comun acord 1n scris o prelungire a acestui
termen pentru a face posibild derularea audierilor.

Toate contestatiile si raspunsurile se vor formula 1n scris, inclusiv
toate probele pe care partile intentioneaza sa le ofere in sprijinul
contestatiei sau in sprijinul raspunsului la contestatie.

Comisia de Apel va stabili locul si forma sub care urmeaza sa fie
dezbatut cazul.

Comisia de Apel va aloca costuri de judecatd conform art.
224.15.

Hotararile Comisiei de Apel vor fi anuntate verbal la concluziile
trase in urma audierilor. Hotararea, impreund cu toata
fundamentarea vor fi trimise 1n scris la FIS care, la randu-1, le va
remite partilor implicate, FN si tuturor membrilor Juriului a carui
decizie a fost contestatd. In plus, hotararea scrisa va fi trimisa si
la Sediul FIS.
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2254

225.4.1

225.4.2

225.4.3

226

226.1

262.2

Apel

Hotararile Curtii de Apel, care a judecat in prima instanta, pot fi
apelate la Tribunalul FIS.

Apelurile trimise la Tribunalul FIS se vor face in scris. Ele vor fi
adresate Secretarului General al FIS 1n termen de 8 zile de la
publicarea hotararii Curtii de Apel.

Orice contestatie inaintatd Curtii de Apel sau apel inaintat
tribunalului FIS nu va intarzia punerea in aplicare a sanctiunii
decisa de Curtea de Apel sau Juriul de competitie.

Nerespectarea sanctiunilor

Daca se constata faptul ca, o sanctiune impusa nu este respectata,
respectiv nu este dusa la Indeplinire in conformitate cu
prevederile art. 223 ICR sau cu Regulamentul Anti-Doping,
Consiliul FIS poate impune sanctiuni ulterioare, respectiv are
dreptul de a lua masurile pe care le considera potrivite.

In asemenea cazuri se vor aplica sanctiunile urmitoare sau parte
dintre ele:

Sanctiuni impotriva persoanelor implicate:

- mustrare sScrisa;
si/ sau

- amenda care nu va depasi suma de 100 000 CHF
si/ sau

- suspendarea de la competitii la nivelul urmator (superior) de
sanctionare; spre exemplu, daca s-a dictat o suspendare de 3
luni pentru un caz de dopaj, nerespectarea sanctiunii,
respectiv neducerea ei la Indeplinire atrage dupd sine o noua
suspendare pe 2 ani; daca si aceastd sanctiune nu se respecta,
se va hotari suspendarea pe viatd a persoanei implicate;
si/ sau

- retragerea acreditarii de la persoana gasita vinovata.

Sanctiuni impotriva federatiei nationale:

- stoparea sustinerii financiare acordate federatiei respective
si/ sau

- anularea competitiilor FIS viitoare care ar fi urmat sa se
desfasoare in tara respectiva;
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si/ sau

retragerea unora drepturi dobandite in calitate de membru
FIS, cum ar fi interzicerea de a mai participa la competitiile
inscrise in Calendarul FIS, retragerea dreptului de vot la
Congresul FIS, anularea dreptului reprezentantilor federatiei
respective de a mai face parte din comisiile FIS.
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Sectiunea 2

Reguli comune pentru competitiile de snowboard

Pentru organizarea din punct de vedere tehnic a Jocurilor Olimpice de Iarna
(JOI) st Campionatele Mondiale FIS (disciplinele de snowboard) vor fi
valabile regulile Cupelor Mondiale FIS de Snowboard, cu exceptia situatiei in
care ICR specifica anumite aspecte cu un caracter aparte.

2000

2001

2001.1

2001.2

2001.2.1

2001.2.2

2001.2.3

2001.2.4

2001.3

Organizarea
Se face referire la art. 211.

Comitetul de Organizare

Componenta

Comitetul de Organizare este alcatuit din acei membri (persoane
fizice sau juridice) care sunt delegati de organizator si de FIS.
Acestia au drepturile, sarcinile si obligatiile organizatorului.

Numiri de citre Federatia Internationala de Schi
FIS numeste Delegatul Tehnic (DT) si Judecatorul Sef (HP si
BA), la care se adauga:

pentru Cupele Mondiale:
- arbitrul (directorul de cursa) si
- Judecatorul Sef si judecatorii (5) pentru HP si BA

pentru Cupele Continentale:
- Judecdtorul Sef si judecatorii (5) pentru HP si BA

pentru JOI, CM Snowboard (CMS), CM Snowboard
Juniori(CMSJ):

- toti membrii Juriului

in toate celelalte curse, DT numeste:

- arbitrii

Numiri de catre organizator

Organizatorul i numeste pe toti ceilalti membri ai Comitetului de
Organizare (cu exceptia DT si judecatorilor). Presedintele
acestuia sau persoana numitd expres in acest sens reprezintd
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2001.3.1

2001.3.2

2001.3.3

2001.3.4

comitetul in public, conduce sedintele si 1a decizii cu privire la
toate problemele care nu sunt solutionate de alte grupuri sau
persoane. Inaintea, in timpul deruldrii competitiei si dupa
incheierea acesteia, presedintele colaboreaza strans cu FIS si cu
oficialii numiti de aceasta. El duce la indeplinire orice alte sarcini
menite s asigure buna desfasurare a competitiei.

Seful de Competitie

Seful de Competitie supravegheaza activitatea tuturor oficialilor
de traseu, convoaca sedintele Comisiei de Competitie in vederea
discutarii aspectelor tehnice si, in general, prezideaza sedintele
cu capitanii de echipe, in stransa consultare cu DT.

Seful de Traseu

Seful de Traseu raspunde de prepararea traseelor, in conformitate
cu dispozitiile si deciziile Juriului. Acesta trebuie sd cunoasca
conditiile locale de zapada, respectiv cu referire la terenul vizat.

Arbitrul de Start

Arbitrul de Start trebuie sa rdamana la start pe intreaga durata a

antrenamentului 1 competitiei. El raspunde de organizarea si

supravegherea startului, precum §i de respectarea tuturor

reglementarilor respective.

- El se asigura ca, toate regulile si reglementarile privind startul
si organizarea acestuia sunt respectate cum se cuvine.

- Stabileste situatiile starturilor intarziate si gresite.

- Trebuie sa poata comunica oricand si imediat cu Juriul.

- Raporteazd numele concurentilor care nu au luat startul,
situatiile de start Intarziat sau gresit, precum si orice alte
abateri.

Arbitrul de Sosire

Arbitrul de Sosire trebuie sd ramana la sosire pe ntreaga duratd a

antrenamentului §i competitiei.

- El se asigura ca toate reglementarile si regulile privind sosirea
sl organizarea acesteia, intrarea in zona de sosire §i parasirea
acesteia sunt respectate corespunzator.

- Ti supravegheaza pe controlorul de sosire, pe cronometrorul
sef, precum §i pe cei a cdaror sarcind este acea de a tine
publicul sub control in zona sosirii.

- Trebuie sa poatd comunica oricand si imediat cu Juriul.
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2001.3.5

2001.3.6

2001.3.7

Seful de Sosire (doar Snowboard Cross)

Seful Sosirii raspunde de organizarea si supravegherea zonei de
sosire (vezi s1 2003.3.4) si 11 monitorizeaza pe judecatorii liniel
de sosire. Seful Sosirii va accepta contestatiile Tn zona de sosire.
El va trebui sa le raporteze imediat celorlalti membri ai Juriului.

Seful de ,, Pipe”
Seful de ,,Pipe” raspunde de constructia si pregatirea ,,Halfpipe”
in concordantda cu specificatiile tehnice ale FIS pentru un
asemenea gen de amenajari. Activitatea sa incepe inainte de
competitie si se extinde pe toatd durata desfasurarii acesteia. Va
trebui sa cunoasca conditiile de zapada ale zonei si, pe cat
posibil, sa fie din partea locului.

In plus, Seful de ,,Pipe”:

- va fi membru al Comitetului de Organizare,

- se va afla in subordinea Juriului si a Directorului de Cursa din
partea FIS,

- trebuie sd ia masuri pentru ca instalatia sd fie permanent
(antrenament + competitie) in conformitate cu specificatiile
tehnice corespunzatoare (FIS Halfpipe specifications),

- supravegheaza constructia podiumului judecatorilor,

- asigurda procurarea tuturor celor necesare podiumului (spre
exX., mese, scaune, aeroterme, etc.),

- urmareste desfasurarea antrenamentului pe Halfpipe in
absenta Judecatorului Sef si/ sau a DT,

- trebuie sa participe la toate sedintele capitanilor echipelor de
Halfpipe,

- asigura cantitati suficiente de hrana si bduturi racoritoare
pentru judecdtori, conform solicitarilor Judecatorului
(Arbitrului) Principal,

- va trebui sa dispund de suficienta experienta in construirea si
intretinerea de Halfpipe-uri. FIS are posibilitatea de a solicita
prezenta unui consultant tehnic, respectiv a unui specialist
numit de FIS care sa asiste la pregatirea si intretinerea unei
Halfpipe.

Seful Cronometrarii §i Calculelor

Seful Cronometrarii si Calculelor raspunde de coordonarea
oficialilor de la start si sosire cu privire la cronometrare, calcule
si rezultate. La probele alpine, acesta sau asistentul lui va stabili
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2001.3.8

2001.3.9

2001.3.10

intervalele intre starturi. Oficialii de mai jos se afla in subordinea
lui:

- starterul,

- starterul asistent,

- cel ce nregistreaza starturile,

- cronometrorul sef,

- cronometrorii asistenti,

- controlorul de sosire,

- seful calculelor si asistentii acestuia.

Seful Judecatorilor de Porti

Acesta organizeaza si supravegheaza activitatea judecatorilor de
porti. El stabileste portile §i repartizeaza oamenii pe ele si
supravegheaza intreaga activitate. La sfarsitul primei manse si la
incheierea concursului va aduna fisele de inregistrare de la toti
judecdtorii si le va Tnméana arbitrului. Tot judecatorul sef va
trebui sa asigure toate materialele necesare judecatorilor de porti
(fise, creioane, liste de start, etc.), sa fie oricand pregatit pentru a
oferi asistentd acolo unde este nevoie, fie pentru a mentine
spectatorii in afara traseului, fie pentru a efectua lucrari de
intretinere sau reparare a traseului, etc. Va trebui totodatd sd ia
masuri ca numerotarea $i marcarea portilor sa fie facute in cadrul
termenului stabilit.

Judecatorii de Porti

Un judecitor de poartd va avea drept sarcind supravegherea unei
porti sau a mai multor porti. Acesta trebuie sa observe clar felul
in care concurentul a trecut prin zona lui (corect sau incorect). El
mai are de Tndeplinit si alte functii importante, toate acestea fiind
descrise in detaliu la art. 2071.

Secretarul de Cursa

Secretarul de cursa raspunde de toatd activitatea secretariatului
pentru aspectele tehnice ale competitiei si, printre altele, de
pregatirea tragerii la sorti. Acesta va trebui sa verifice si sa se
asigure ca, rezultatele oficiale contin informatiile cerute la art.
2027.3. El raspunde de procesele verbale ale sedintelor comisiei
de competitie, Juriului si capitanilor de echipe. Verifica si se
asigurd ca toate formularele de start, sosire, cronometrare,
calcule si porti sa fie bine pregatite si inmanate la timp si complet
oficialilor respectivi. Primeste contestatiile §i le inainteazd mai
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2001.3.11

2001.3.12

2001.3.13

departe celor abilitati sa se ocupe de ele. Va inlesni efectuarea
rapida a calculelor rezultatelor prin pregatirile necesare si va lua
masuri ca listele sa fie multiplicate si publicate cat de repede
posibil dupa incheierea competitiei.

Steward-ul Sef

Raspunde de siguranta si securitatea in general, respectiv ia
masuri pentru ca spectatorii sa fie mentinuti Tn afara traseului pe
toatd lungimea acestuia. In acest sens, se va intocmi un plan de
actiune si, in functie de acesta, se va asigura personalul necesar
din punct de vedere numeric. In locurile in care se preconizeaza o
mare afluentd de spectatori se vor inalta din timp garduri
protectoare sau se vor intinde franghii. Se va acorda atentie
accesului spectatorilor, respectiv sa existe suficient spatiu in
spatele acestor bariere pentru a permite circulatia acestora.

Seful Serviciilor Medicale §i de Salvare

Seful serviciilor medicale si de salvare raspunde de organizarea
corespunzatoare primului ajutor si al asistentei medicale pe
perioada antrenamentelor si competitiei propriu-zise. Va trebui sa
se asigure de faptul ca, legatura telefonicd sau radio functioneaza
pe intreaga lungime a traseului si sa coordoneze planuri de
actiune impreunda cu Seful Competitiei inaintea startului
antrenamentului oficial. Are obligatia de a asigura puncte de
prim ajutor la care sa fie transportati i tratati sportivii
accidentati.

Medicul competitiei va trebui sa se Intdlneasca cu medicii
echipelor participante pentru a coordona si stabili planuri comune
de actiune.

El se va afla intr-o permanenta legatura telefonica sau radio cu
asistentii sai pe ntreaga duratd a competitiei.

Un medic, care trebuie sa fie un bun schior sau snowboarder, va
fi gata la start, respectiv pregdtit pentru a interveni In orice
situatie s-ar impune si se va afla in contact permanent cu
membrii Juriului si cu cei ai echipelor de salvare. Aceastd sarcind
poate fi delegata unui medic de echipa.

Seful Echipamentului Tehnic §i de Traseu

Acesta raspunde de asigurarea intregului echipament necesar,
precum si al uneltelor si/sau sculelor care se impun pentru
pregatirea si intretinerea traseului, pentru buna desfasurare a
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2001.3.14

2001.3.15

2001.3.16

2002

2002.1

2003

2003.1

2003.2

competitiei si pentru difuzarea de informatii, daca aceste sarcini
nu au fost expres atribuite unui alt oficial.

Seful Presei

Acesta raspunde de toatd corespondenta si informatiile pentru
ziaristi, fotografi, reporteri radio si TV, in conformitate cu
instructiunile primite de la Comitetul de Organizare.

Seful Comunicatiilor §i Sunetului

Acesta are drept sarcind asigurarea si coordonarea tuturor
comunicatiilor si anunturilor, respectiv radio, sunet, echipament,
alegerea muzicii, crainici, etc.

Alti oficiali in cadrul Comitetului de Organizare (cu descrierile
scrise ale responsabilitatilor)

- seful finantelor (trezorierul),

- seful cazarii si meselor

- seful de protocol,

Organizatorul este autorizat sa coopteze si alti membri in cadrul
Comitetului de Organizare.

Sarcini ale Comitetului de Organizare

Comitetul de Organizare are sarcina de a furniza toate
informatiile relevante tuturor partilor implicate (vezi art. 212,
213, 214). Informatiile cu privire la cazare, masa, detalii de
caldtorie si transport vor fi puse la dispozitia celor interesati cu
cel putin 2 luni Tnainte de competitie.

Costuri de baza ale Comitetului de Organizare

Comitetul de Organizare va trebui sa plateasca taxa de inscriere
in Calendarul FIS a competitiei, respectiv in conformitate cu
reglementarile in vigoare.

Comitetul de Organizare va deconta cheltuielile facute de
judecatori, respectiv conform actualei politici a FIS.
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2003.3

2003.4

2003.5

2004

2004.1

2004.1.1

2004.1.2

2004.1.3

Comitetul de Organizare va deconta cheltuielile facute de DT,
respectiv conform actualei politici a FIS.

Comitetul de Organizare va asigura cazare s§i masd 1in
conformitate cu actuala politica a FIS.

Comitetul de Organizare va asigura bilete de schi-lift pentru
antrenamente si competitie conform actualei politici a FIS. Suma
maxima pentru aceste bilete la competitiile FIS este de 15 EUR/
z1 (competitie de snowboard la nivelele 3 si1 4). Vezi in acest sens
Regulamentul Cupelor Continentale de Snowboard. Pentru COC
(competitie de snowboard de nivel 2), vezi Regulamentul
Cupelor Continentale de Snowboard.

Juriul

Urmatorii membri ai Juriului, care sunt membri ai Comitetului de
Organizare, raspund de problemele tehnice in cadrul celor mai
apropiate zone (exceptie, vezi regulamentele Cupelor Mondiale
si COC).

Probe alpine (PGS, PSL, SL, GS, SG)
- Delegatul Tehnic,

- Arbitrul,

- Seful de Competitie,

- (Arbitrul asistent pentru Super-G).

Snowboard Cross

- Delegatul Tehnic

- Seful de Sosire,

- Seful de Competitie.

Halfpipe, Big Air si alte probe cu arbitri-judecatori
- Delegatul Tehnic,

- Judecatorul Sef

- Seful de Competitie si Seful de ,,Pipe”
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2004.2

2004.2.1

2004.2.2

2004.2.3

2004.2.4

2004.2.5

2004.2.6

2004.3

2004.3.1

2004.3.2

Specialistit FIS (coordonatorul FIS, Directorul de Cursd) pot
actiona drept consultanti pentru toate deciziile Juriului (vezi de
asemenea regulamentele Cupelor Mondiale si COC).

Numirea Juriului pentru Jocurile Olimpice de Iarna si
Campionatele Mondiale de Snowboard.

Consiliul FIS numegste:
- Delegatul Tehnic

- Arbitrul

- Judecatorul Sef

- Judecatorii

- Arbitrul de Start

- Arbitrul de Sosire

Grupul de Lucru al DT Snowboard propune Comisiei Snowboard
DT calificati care sa activeze ca membri ai Juriului. Comisia
Snowboard la randu-i supune Consiliului FIS numele celor
propusi pentru aprobare. In acest sens, un membru propus trebuie
sa se afle in posesia unei licente valabile de DT al FIS.

FN organizatoare supune Consiliului FIS spre aprobare numele
celui propus pentru calitatea de Sef de Competitie in cadrul
Comitetului de Organizare.

Toti membrii Juriului trebuie sa se poata intelege intre ei in una
si aceeasi limba oficiala a FIS.

Persoanele care lucreaza pentru o FN si care au responsabilitati
pentru o echipa de schi nu au dreptul de a face parte din Juriu,

La JOI, si Campionatele Mondiale de Snowboard (CMS), o tara
vizitatoare poate fi reprezentatd in Juriu doar de o singurd

persoana numita de Consiliul FIS (fara a-1 include aici si pe DT).

Numirea Juriului pentru competitiile internationale (vezi de
asemenea si regulamentele CM si COC)

FIS numeste DT si judecatorii (inclusiv judecatorul sef)
DT numeste:
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2004.3.3

2004.3.4

2004.4

2004.4.1

2004.5

2004.5.1

2004.5.2

2004.6

2004.5.1

2004.5.2

2004.5.3

- arbitrul,
- membrii de rezerva ai Juriului in caz de forta majora.

Pe cat posibil, in cazul competitiilor internationale cu participare
feminina, Juriul va include si 0 doamna.

Seful de Competitie si Seful de Sosire la snowboard cross trebuie
sa fie membri ai FN organizatoare.

Excluderi
Un concurent nu poate fi membru al Juriului.
Perioada de activitate a Juriului

Membrii numiti ai Juriului se intrunesc in cadrul primei lor
sedinte inaintea demardrii antrenamentului oficial.

Activitatea Juriului incep cu prima sedinta si se incheie, in cazul
in care nu existd contestatii, la expirarea termenului pana la care
acestea puteau fi depuse. Dacd existda contestatii, activitatea
Juriului se incheie odata cu solutionarea acestora.

Votarea si dreptul de vot (vezi de asemenea regulamentele
CM si COC)

DT este presedintele Juriului si conduce sedintele.

Fiecare dintre urmatorii are un singur drept de vot in cadrul
Juriului:

- DT pentru toate probele,

- Seful de Competitie pentru toate probele,

- Seful de Sosire pentru snowboard cross,

- Judecatorul Sef pentru HP si BA,

- Arbitrul pentru toate probele alpine,

- Arbitrul asistent pentru toate probele de Super-G,

- Directorul de Cursa FIS pentru snowboard cross.

Deciziile se iau prin majoritatea simpla a voturilor exprimate de
cel prezenti (exceptie, vezi art. 2056.3). In caz de egalitate de
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2004.5.4

2004.5.5

2004.5.6

2004.6

2004.6.1

2004.6.2

voturi, DT are votul decisiv (vezi de asemenea Regulamentul FIS
al Cupelor Mondiale).

In procesele verbale intocmite la toate sedintele se vor consemna
deciziile luate de Juriu, se vor solicita semnaturile tuturor
membrilor Juriului §i se vor inregistra voturile individual
exprimate (vezi si art. 2001.3.10).

Procesele verbale vor fi scrise in cel putin una din limbile
oficiale ale FIS (engleza, franceza sau germana).

In cazul in care se impune o decizie urgentd si nu este timp
pentru ca toti membrii Juriului sa fie convocati, fiecare membru
are dreptul de a hotari inainte sau in timpul cursei, decizie care,
conform regulamentului, ar fi fost sa fie luatd de Juriu ca un
intreg. O astfel de decizie are insd doar caracter provizoriu sau
temporar, ea urmand a fi confirmata cat de curdnd posibil de
catre Juriu.

Sarcinile Juriului

Juriul monitorizeaza felul in care este respectat Regulamentul pe
intreaga durata a competitiei, inclusiv pe durata antrenamentului
oficial.

Din punct de vedere tehnic, mai ales in privinta:

- verificarii traseului de competitie, amplasarii §1 amenajarii
traseelor 1n general;

- verificarii conditiilor de zdpada pe traseu si in afara acestuia;

- verificarii pregatirii traseului;

- aprobarii In vederea folosirii compactoarelor de zapada,
precum si a altor produse chimice;

- verificarii sistemelor de control asupra publicului;

- verificarii zonelor de start si de sosire, precum si a cdilor de
iesire din zona de sosire;

- verificarii serviciului de prim ajutor;

- numirii trasatorilor de partie,

- supravegherii activitatii trasatorilor de partie, precum §i a
constructorului/ designerului la snowboard cross

- verificarii modului de prindere al fanioanelor de poarta;
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deschiderii sau 1inchiderii traseelor de competitie pentru
antrenament, luand 1n considerare pregatirile tehnice si
conditiile meteo;

stabilirii felului 1n care se va face inspectia traseului;
inspectarii traseului inainte de competitie;

stabilirii numarului de antemergatori (deschizatori de partie)
pentru fiecare mansa, precum si a ordinii lor de start;

felului Tn care antemergatorii urmeazda sa raporteze cele
constatate;

modificarii ordinii de start in functie de conditiile de traseu si
in cazul unor situatii (meteo sau de alta natura) deosebite;
modificarii intervalelor de start;

modalitatii in care se vor transmite instructiuni judecatorilor
de porti si a felului In care acestia urmeaza sa furnizeze
informatii;

verificarii standurilor judecatorilor si a conditiilor lor de
lucru.

2004.6.3  Din punct de vedere organizatoric, mai ales in privinta:

clasarii sportivilor pentru tragerea la sorti;

impartirea concurentilor fara puncte pe grupe conform unor
criterii de distribuire;

acordarii dreptului de reluare a curseri;

anularii competitiei daca:

* patul de zapada pe partie i in afara ei este prea subtire sau
daca zdpada de pe traseu este pregatitd si tasatd
necorespunzator;

* zonele periculoase sunt insuficient protejate;

* serviciul de prim ajutor sau, in general, asistenta medicalad
functioneaza nesatisfacator sau lipseste;

* controlul asupra publicului este insuficient;

* este cazul ca traseul sa fie scurtat dat fiind conditiile meteo;
* este cazul ca concursul sa fie intrerupt in baza prevederilor
de la art. 2033;

* este cazul ca concursul sa fie incheiat conform prevederilor
de la art. 2034.

2004.6.4  Din punct de vedere disciplinar, mai ales in privinta:

deciziei, la propunerea DT, de a exclude un concurent din
competitie datoritd nivelului scazut de pregatire fizica si
tehnica;

42



2004.7

2004.8

2004.9

2004.9.1

- deciziei de a intreprinde verificari pentru a se constata masura
in care sunt respectate reglementarile privind reclama pe
echipament (imbracaminte §i echipament tehnic de concurs)
in zona de competitie;

- reducerii numadrului oficialilor, tehnicienilor si personalului
medical cu drept de a avea acces la traseul de competitie;

- pronuntarii de descalificari;

- deciziilor cu privire la abaterile comise de capitanii de echipe,
antrenori, trasatori, personal service si reprezentanti de firme,
daca acestia sunt acreditati pentru competitie.

- dictarii de masuri disciplinare;

- deciziilor cu privire la contestatiile inaintate;

- stabilirii unor anumite cai de actiune pe intreaga perioada de
desfasurare a competitiei.

Probleme neacoperite de Regulament

In general, Juriul ia decizii cu privire la toate problemele
neclarificate de ICR.

Echipament radio

Membrii Juriului vor trebui dotati cu statii radio la toate
competitiile internationale din Calendarul FIS. Acestea vor
functiona pe o singura frecventa rezervata si se va afla in afara
oricaror posibile interferente. In cazul competitiilor de
snowboard cross, judecdtorii de traseu vor fi de asemenea
echipati cu statii radio.

Sarcinile si drepturile arbitrului
Pentru cursele internationale, arbitrul va fi de altd nationalitate
decat DT si Seful de Competitie.

Sarcinile §i drepturile arbitrului

- tragerea la sorti a numerelor de start,

- inspectarea traseului imediat dupda ce a fost pregatit, fie
singur, fie insotit de membri ai Juriului,

- modificarea traseului prin scoaterea sau addaugarea de porti;
daca arbitrul face inspectia singur, decizia sa este finala,

- informarea trasatorilor si membrilor Juriului daca, din motive
obiective, nu au putut fi prezenti la inspectie,

- primirea de rapoarte (la sfarsitul primei manse si din nou, la
incheierea competitiei) de la arbitrii de start §i sosire, precum
si de la oficialii competitiei cu privire la eventualele incalcari
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ale regulamentului si/ sau greselilor comise la depasirea
portilor,

verificarea §i semnarea proceselor verbale ale arbitrilor
imediat dupa fiecare mansa, afisarea atat pe panoul informativ
oficial cat si la cabana de sosire a listei cu numele
concurentilor descalificati, numarul portii la care s-a comis
greseala, numele judecdtorului de poarta care a observat si
semnalat greseala care a dus la descalificare, precum §i ora
exacta la care au fost afisate descalificarile,

trimiterea la FIS a wunui raport in cazuri speciale, in
eventualitatea unor divergente de opinii ale membrilor
Juriului sau in cazul accidentarii grave a unui sportiv.

Colaborarea cu DT
Arbitrul si arbitrul asistent trebuie sa conlucreze strans cu DT.

Consultantul Tehnic

Pentru a sprijini Juriul, FIS poate numi un consultant tehnic
pentru toate categoriile de concurenti.

Fara a putea vota, consultantul tehnic are dreptul de a-si exprima
opiniile in cadrul Juriului.

FIS poate impune sanctiuni impotriva Juriului sau impotriva unui
membru al acestuia.

Delegatul Tehnic

Definitie

Sarcinile de baza ale DT

sd se asigure ca Regulamentul si toate reglementarile sunt
respectate;

sa vegheze ca competitia sa se desfagoare fara minusuri;

sa ofere consultanta organizatorilor in cadrul sarcinilor pe
care le au de dus la indeplinire;

sa fie reprezentantul oficial al FIS.
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2005.1.5.1

2005.1.5.2

Responsabilitate

Structura DT este responsabilitatea Comisiei Snowboard. Grupul
de lucru a DT pentru DT de snowboard exercitd aceasta
autoritate.

Conditie obligatorie
DT trebuie sa se afle in posesia unei licente valabile de DT
(exceptie, vezi art. 2005.3).

Formare

Pagii de calificare si formare a unui DT sunt:

- cererea Scrisa;

- examenul scris de admitere;

- candidatul;

- examenul practic pentru DT;

- DT

FIS recomanda FN ca la trimiterea cererilor sa aiba in vedere
limita maxima de 40 ani pentru solicitanti si 65 ani pentru DT.
(data de calificare: 1 iulie).

Fiecare FN poate nominaliza persoane capabile pentru cariera de
DT (aspirant). Decizia finald in acest sens (de acceptare sau
respingere) apartine grupului de lucru al DT pentru DT de
snowboard.

Training

Trainingul (pregatirea) de baza a solicitantului  este
responsabilitatea fiecarei FN 1n parte.

Solicitantul trebuie sd sustind un examen scris de admitere
inainte de a deveni candidat DT. Examenul se va desfasura intr-
una din limbile oficiale ale FIS. In cadrul a cel mult doi ani,
solicitantul trebuie sa aiba doua nominalizari reusite (incheiate cu
succes) la competitii internationale (cu DT diferiti). A doua
numire (nominalizare) practicd conteaza drept examen practic.
Candidatul va fi examinat de DT care a fost delegat oficial.
Cerintele de examinare sunt publicate de FIS.

Candidatul va trebui sda participe la cursurile de pregatire
sponsorizate de FIS si care sunt organizate de FN.
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Doar un singur candidat DT poate fi ,,invatacelul” unui DT in
cadrul unei competitii. Pot fi §i exceptii, dar autorizate de FIS.

La propunerea oficialilor FN pentru problemele legate de DT,
admiterea candidatilor DT este condusa de Sediul FIS care
verifica de asemenea performantele individuale ale fiecarui
candidat. Dupa ce conditiile de admitere au fost indeplinite, dupa
ce rapoartele au fost intocmite si trimise, Sediul FIS 1i admite pe
toti candidatii propusi la examenul practic.

Candidatului DT nu 1 se vor deconta cheltuielile si nici nu are
dreptul sa solicite acest lucru.

Activitatea candidatului este verificatd si judecatd de DT oficial
la competitia respectivd. Acesta din urma, in baza propriilor
aprecieri, va completa formularul oficial al FIS pentru candidatii
DT, 1l va trimite apoi in dublu exemplar la Sediul FIS care, la
randu-i, trimite un exemplar la FN de care apartine candidatul,
respectiv persoanei din cadrul federatiei care se ocupa de PR.

Candidatul trebuie sa-si scrie propriul raport cu privire la
competitia in discutie. Acesta va fi trimis la Sediul FIS si la DT
care raspunde de tara lui.

DT raspunde de pregatirea candidatului care i-a fost repartizat.

Dupa incheierea examindrii practice si confirmarea de accept din
partea Grupului de Lucru al DT, candidatul isi va primi licenta de
DT.

Licenta

Licenta este un document personalizat, cu serie §i cu o0
valabilitate de 12 luni. Ea va trebui prelungitd in fiecare an, fapt
care este obligatoriu pentru toti DT.

Training suplimentar §i expirarea licentei

Toti DT cu licenta vor trebui sa participe anual la traininguri de
perfectionare organizate de FIS. Acel DT care, fara motive
justificate, nu participa doi ani consecutivi la aceste cursuri sau
care respinge numirea in calitate de DT, pierde licenta. Pentru a
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2005.3.4

si-0 recastiga, va trebui sa parcurga acelasi drum ca la inceput
(cerere, admiterea in calitate de candidat, examen, etc.)

Nominalizare

Pentru JOI, CMS si CMSJ, numirea si confirmarea sunt facute de
Consiliul FIS, la recomandarea Comisiei Snowboard.

Pentru toate celelalte concursuri internationale, nominalizarea
este facutd de FIS, respectiv Grupul de Lucru pentru DT de
Snowboard.

Un DT nu poate fi membru al FN organizatoare. In cazuri
exceptionale, FIS poate numi un DT din aceeasi tara. Totusi,
acesta nu poate fi membru al clubului organizator sau al
organizatiei regionale respective.

Inlocuirea unui DT

Daca DT pentru JOI, CMS sau CMSJ devine indisponibil,
Consiliul FIS, precum si FN de care apartine respectivul DT vor
trebui informate. In atari conditiuni, Consiliul FIS va trebui
1mediat sa numeasca un DT nou.

In cazul celorlalte competitii, FN de care apartine DT devenit
indisponibil are obligatia de a numi imediat un nou DT.
Comitetul de Organizare in discutie si FIS vor trebui informate
imediat despre aceastd inlocuire.

Daca, din motive neprevazute, DT pentru JOI sau CMS nu
soseste la locul competitiei sau soseste prea tarziu si din acest
motiv nu mai poate, partial sau total, sd-si indeplineasca
sarcinile, Consiliul FIS va numi un adjunct dintre membrii
Juriului prezenti la locul de concurs.

La toate celelalte competitii internationale, adjunctul care
urmeaza sa-1 inlocuiasca pe DT absent va fi numit pe loc de
Juriu. Inlocuirea va trebui sd respecte prevederile art. 2005.1.6.
In caz de urgenti se permite inlocuirea DT cu o persoani care nu
intruneste cerintele de mai sus, In schimb dispune de suficienta
competentd pentru a asigura buna desfasurare (continuare) a
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competitiei. Alegerea acestei persoane se va baza pe criterii
obiective, respectiv in concordanta cu caracterul stringent al
situatiei.

DT de rezerva are aceleasi drepturi si indatoriri precum DT
numit initial.

Etapele numirii unui Delegat Tehnic
Organizatorul trebuie sa ia contact din timp cu DT.

Eventualele anuldri sau aménari de competitii vor trebui
comunicate imediat DT si FIS. Acestora li se vor adduga si alte
informatii relevante cum ar fi noile perioade.

In cazul tuturor competitiilor internationale, DT va trebui sa
soseasca la locul de concurs cu cel putin 24 ore Tnaintea inceperii
competitiei sau a antrenamentului oficial.

Sarcinile Delegatului Tehnic pentru toate competitiile

Inainte de competitie, DT:

- verificad dosarul de omologare si consultd organizatorul cu
privire la posibila existenta a unei autorizatii speciale;

- daca constata cda traseul nu este omologat, anuleaza
competitia;

- citeste rapoartele DT-ului referitoare la competitiile care s-au
desfasurat anterior in acelasi loc (baza, traseu, etc.) si verifica
daca Tmbunatatirile propuse in aceste rapoarte au fost duse la
indeplinire;

- solicita si verificd asigurarea de raspundere, asa dupda cum
cere art. 212 si, acolo unde este cazul, raporteaza cele
constatate la FIS;

- inspecteaza traseele de antrenament si competitie;

- supravegheazda antrenamentul oficial si verifica fixarea
fanioanelor de porti;

- colaboreaza in cadrul pregatirilor de ordin administrativ si
tehnic;

- verifica lista oficiala de inscrieri, inclusiv punctele FIS;

- verificd valabilitatea licentelor concurentilor, precum si
limitele de varsta;
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verifica daca exista suficiente statii radio pentru membrii
Juriului;

verifica acreditarile si autorizatiile de acces la partie;

verifica Intreaga lungime a traseului cu privire la pregatirea
acestuia, marcaje, controlul publicului, amplasarea si
amenajarea zonelor de start si de sosire;

supravegheaza trasarea si aranjarea traseului (amplasarea
portilor, etc.) impreuna cu membrii Juriului;

supravegheaza construirea anexelor aferente la snowboard
cross impreuna cu membrii Juriului de concurs;

controleaza amplasarea turnurilor TV si dacad sunt protejate
corespunzator;

supravegheazda amplasarea punctelor de prim ajutor pe
intreaga lungime a traseului de concurs s$i monitorizeaza
organizarea asistentei medicale in general;

verificd toate instalatiile tehnice precum cronometrajul
electronic si/ sau manual, sistemul de comunicatii, felul in
care este asigurat transportul pentru public, standurile
judecatorilor, etc.;

este prezent Tn zona de competitie pe intreaga duratd a
antrenamentelor oficiale;

1a parte la toate sedintele Juriului si ale capitanilor de echipe;
colaboreaza strans cu oficialii Comitetului de Organizare si cu
Consultantul Tehnic al FIS;

este presedintele Juriului cu vot decisiv in caz de egalitate;
daca este necesar, numeste membri ai Juriului;

daca o competitie de slalom sau slalom urias nu poate avea
loc pe partia omologatad datoritd unor cauze de forta majora,
are dreptul de a decide mutarea concursului pe o ,,partie de
rezervd” propusa de organizator, aceasta insd cu conditia
explicitd ca conditiile de omologare sa poata fi indeplinite.

In timpul competitiei, DT:

trebuie sa fie prezent Tn zona de concurs (partie, traseu, etc.);
conlucreaza strans cu Juriul, cdpitanii de echipe si antrenorii;
urmareste daca regulile in vigoare si reglementarile privind
reclama pe echipament sunt respectate;

supravegheaza derularea concursului din punct de vedere
organizatoric si tehnic;

daca este cazul, atrage atentia organizatorilor asupra
respectarii Regulamentului si Reglementarilor FIS.

49



2005.5.3

2005.5.4

2005.6

Dupa competitie, DT:

ajuta la Tntocmirea raportului arbitrilor in caz de descalificare;
inainteaza prompt contestatiile catre Juriu pentru a fi analizate
si pentru a fi luate decizii;

semneaza listele oficiale de rezultate intocmite de secretarul
de competitie si aproba festivitatea de premiere;

isi intocmeste propriul raport pe care, Tnsotit de alte rapoarte
sau documente relevante, 1l trimite in termen de trei zile la
Sediul FIS si la celelalte destinatii cunoscute;

inainteaza la FIS propuneri privind schimbarea sau
modificarea regulamentului de competitie, In masura in care
acest lucru este posibil §i necesar, in baza experientei practice
pe care a acumulat-o la competitia respectiva.

In general, DT

decide asupra problemelor insuficient acoperite de
Regulamentul §i Reglementdrile FIS, in masura in care
problemele in discutie nu au fost deja solutionate de Juriu sau
nu cad, spre rezolvare, in competenta altor autoritati;
coopereaza strans cu arbitrul si arbitrul asistent;

are dreptul de a dispune Intreruperea competitiei in cazul in
care se regasesc conditiile si cauzele de la art. 2033, precum si
de a incheia competitia, In baza art. 2034.

are dreptul de a propune Juriului excluderea din competitie a
unor concurenti, respectiv de a le anula dreptul de participare;
are dreptul de a solicita si beneficia de sprijin atat din partea
Comitetului de Organizare, cat si a celorlalti oficiali aflati sub
jurisdictia acestuia in toate chestiunile legate de buna ducere
la indeplinire a sarcinilor care-i revin;

in cazuri exceptionale si 1n situatii de forta majora, decizia DT
este finald si irevocabild; Intr-o asemenea situatie, DT isi va
formula decizia in scris, la care va adauga argumentele si
motivele care au dus la acea decizie si le va trimite imediat la
FIS.

Cheltuieli

DT are drept la decontarea cheltuielilor de calatorie pana la
limita de 500 CHF (taxele de autostrada incluse). El beneficiaza
de asemenea de cazare si masd gratuite pe intreaga duratd a
numirii. Aceeasi regula se aplica si in cazul inspectiilor, precum
si al transportului cétre locul de competitie (tren — clasa I; pentru
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distante mai lungi, avion — clasa turist; automobil — 0,70 CHF/
km sau echivalentul aceluiasi tarif in altd moneda).

La toate acestea se adaugd diurna in valoare de 80 CHF pentru
toatd perioada incluzand zilele de caldtorie la/ de la locul de
competitie, perioada propriu-zisa a competitiei pentru care DT a
fost numit, rapoarte, taxe postale, etc. Nu este admisd decontarea
dubld (spre exemplu, plecarea spre casa 1n aceeasi zi in care s-a
incheiat ultima curs3, fiind socotite 2 zile in acest caz). In cazul
in care este necesara innoptarea pe drumul spre locul de concurs/
de la locul de concurs spre casda, se va justifica o astfel de
solicitare iar decontarea se va face separat.

Limita maximda de 500 CHF pana la care se pot deconta
cheltuielile de mai sus este valabila pentru toate competitiile, cu
exceptia concursurilor din cadrul Cupelor Mondiale si COC.

Sanctiuni
Se pot impune sanctiuni impotriva DT.

Judecatorii (arbitrii judecatori)
Definitie

Judecatorii unei competitiei constituie un grup de oficiali
calificati care se afla in posesia licentelor corespunzatoare pentru
fiecare nivel competitional (certificat de Grupul de Lucru al
Arbitrilor Judecatori pentru Snowboard - GLAJS din cadrul FIS).
Sarcina lor este de a judeca, respectiv de a aprecia si evalua in
baza regulilor actuale si conform criteriilor de apreciere (vezi si
Manualul FIS al AJ de Snowboard).

Responsabilitate

Formarea si perfectionarea AJ, precum si structura cadrului lor
de activitate cade in responsabilitatea Comisiei Snowboard.
Aceasta autoritate este exercitata de GLAIJS.

Conditie esentiala

Un AJ sau un AJ Sef are nevoie de licenta adecvata pentru
diferitele nivele competitionale (vezi si Manualul FIS al AJ de
Snowboard).
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Etapele de urmat in formarea unui AJ

Etapele sunt:

- solicitant (cerere scrisa);

- examen scris de admitere (seminar Al);
- candidat;

- examen practic ca AJ;

- Licenta C de AJ, pana la Licenta A

FN pot elibera doar licente de nivel C. Licentele A si A-prov.,
respectiv B si B-prov. Sunt eliberate doar de FIS (GLAIJS).

Fiecare FN poate nominaliza persoane capabile care, urmand
cursurile de pregatire, pot deveni AJ. Toate nominalizarile se fac
doar prin intermediul FN. In final GLAJS decide cine este admis
sau respins.

Training (curs de pregatire)

Trainingul de bazad al solicitantului cade in responsabilitatea
fiecarei FN.

Solicitantul va trebui sa participe la un curs international de
pregatire pentru AJ, sa absolve un examen scris §i sd fie aprobat
de GLAJS. Examenul se va da in una din limbile oficiale ale FIS.
Licente

FN pot elibera doar licente de nivel C. Licentele A si A-prov.,

respectiv B si B-prov. Sunt eliberate doar de FIS (GLAIJS, vezi si
Manualul FIS al AJ de Snowboard).

Nominalizarea
Pentru JOI, CMS si CMSJ, nominalizarea intregului corp de AJ
este facuta de Consiliul FIS, la recomandarea Comisiel

Snowboard.

Pentru celelalte competitii  internationale, nominalizarea
intregului corp de AJ est facuta de FIS, respectiv GLAJS.
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Inlocuirea arbitrilor judecitori

Daca un AJ este indisponibil pentru JOI, CMS sau CMS]J,
Consiliul FIS, precum si FN de care apartine AJ respectiv vor
trebui informate. Intr-o astfel de situatie, Consiliul FIS va numi
imediat un alt AJ.

Pentru toate celelalte competitii, FN de care apartine AJ are
responsabilitatea inlocuirii imediate. Comitetul de Organizare
respectiv si FIS vor fi informate imediat Tn legatura cu aceasta
inlocuire.

Daca, din motive neprevazute, AJ pentru JOI sau CMS nu
soseste la locul competitiei sau soseste prea tarziu si din acest
motiv nu mai poate, partial sau total, sd-si indeplineasca
sarcinile, judecdtorul sef asistent sau controlorul de scor urmeaza
sd-1 tnlocuiasca.

Etapele numirii unui Arbitru Judecator

Organizatorul trebuie sa ia contact din timp cu AJ, in special cu
Judecatorul Sef.

Eventualele anuldri sau aménari de competitii vor trebui
comunicate imediat AJ si FIS. Acestora li se vor adauga si alte
informatii relevante cum ar fi noile perioade.

Privind JOI, CMS si Cupele Mondiale de Snowboard (CMSb),

FN pot formula propuneri pe care sd le Tnainteze la GLAJS in

cadrul urmatoarelor perioade de timp;

- JOI: in sedinta de toamna, cam cu 1,5 an inaintea Jocurilor;

- CMS: in sedinta de primadvara, cam cu 1 an inainte de
concurs;

- CMSb: in cadrul sedintei de toamna a sezonului respectiv.

Drepturile si indatoririle Judecatorului Sef (JS)

- JS trebuie sa posede licenta corespunzatoare pentru nivelul
competitiel.

- Este numit de GLAJS.

- Este membru al Juriului (fara drept de vot).
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- JS, de preferinta, membru ,,nejudecator” al corpului de AJ
raspunde de acuratetea aprecierilor si deciziilor AJ, verifica
rezultatele Tmpreund cu Seful Corpului de Calcul si se ocupa
de intreaga activitate de la standul AJ.

- J$ poate actiona ca AJ de rezerva in cazuri de urgenta.

- Daca sunt prezenti 6 AJ, J$ nu da puncte (note). El verifica
rezultatele si urmareste panourile electronice (memoria
acestora pentru a vedea felul in care s-au acordat notele), dupa
care le comunica DT de indata ce devin oficiale.

- JS are obligatia de a verifica daca tofi AJ respecta criteriile de
notare.

- Participa la toate sedintele Juriului si capitanilor de echipe. La
ultima sedinta dinaintea competitiei va prezenta corpul de AJ.

- JS are datoria sa verifice §i sa se asigure ca totul este
organizat in privinta transportului, cazarii, mesei §i
cheltuielilor pentru fiecare AJ. Tot In sarcina lui cade
rezolvarea tuturor problemelor legate de intregul sistem de
comunicatii, programe, programari, materiale, etc. Astfel, J$
trebuie sd-si asume responsabilitatea pentru toate neregulile
comise de AJ in cadrul competitiei.

Modalitati si criterii de apreciere — HP si BA

Fiecare AJ va folosi table de memorare/ carduri de punctaj care
indica cine este AJ, numele si bib-ul de concurs al concurentului.
Toate table de memorare/ carduri (fise) de punctaj vor indica un
punctaj pentru fiecare categorie din care se va stabili punctajul
final (closed scoring system).

AJ aplica criteriile punctare stabilite de Comisia Snowboard la
toate competitiile FIS.

Fiecare AJ are obligatia de a inregistra permanent punctajele
acordate.

Nici un punctaj nu devine rezultat oficial pana ce nu a fost
verificat si aprobat de JS.

AJ vor fi asezati la distanta de cel putin 1 m ntre ei. Ei nu au
voie sa discute intre ei cu privire la punctajele acordate (cu

exceptia AS).
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Concurentilor si/ sau spectatorilor nu le este permis sa se apropie
de zona AJ si/ sau sa discute cu ei pe perioada competitiei.

Toate problemele sau litigiile in legadtura cu AJ sau generate de
acestia vor fi solutionate de Juriu. La randul lui, Juriul va inainta
la FIS spre solutionare toate problemele pe care nu le poate
rezolva.

AlJ au dreptul sa le fie decontate cheltuielile (vezi 2006.9).

Modalitati si criterii de apreciere, numar de AJ pentru
Snowboard Cross

Fiecare AJ va folosi table de memorare/ carduri de punctaj care
indica cine este AJ, numele si bib-ul de concurs al concurentului.
Toate aceste tablite vor indica un loc pentru fiecare concurent,
respectiv in fiecare proba sau serie.

Concurentilor si/ sau spectatorilor nu le este permis sd se apropie
de zona AJ si/ sau sa discute cu ei pe perioada competitiei.

Toate problemele sau litigiile in legatura cu AJ sau generate de
acestia vor fi solutionate de Juriu. La randul lui, Juriul va inainta
la FIS spre solutionare toate problemele pe care nu le poate
rezolva.

Al trebuie sd stabileasca ordinea de sosire pentru fiecare cursa
sau serie §i sd o comunice direct sefului sosirii.

Pentru Snowboard Cross se impune un numar de cel putin patru
(4) AJ (recomandabil ar fi Tnsd 4-8 AJ pentru a putea observa
intreg traseul).

Numairul de AJ pentru HP si BA

Pentru JOI si CMS sunt 8 AlJ:

- 5 AJ de punctaj - 1 JS asistent

-1JS - 1 verificator de punctaj

Este obligatoriu ca AJ de punctaj sa provina din tari diferite.
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2007

2007.1

2007.1.1

2007.1.2

Pentru CMSb (Cupele Mondiale de Snowboard) si CMSJ
(Campionatele Mondiale de Snowboard Juniori) sunt 6 AJ:

- 5 AJ de punctaj

- 1JS

Pentru toate celelalte competitii internationale vor fi cel putin 5
AlJ dar se recomanda 6.

In cazuri speciale sunt permisi 1 JS + 3 AJ de punctaj (exceptiile
pot fi aprobate doar de FIS).

Cheltuieli

Al are dreptul la decontarea cheltuielilor de calatorie pana la
plafonul de 500* CHF (inclusiv taxele de autostrada), cazare si
masa gratuite pe perioada competitiei. Aceeasi regula se aplica

si 1n cazul inspectiilor convenite, precum si in privinta
transportului la locul competitiei (tren-clasa I; avion-clasa turist
pentru distante mai lungi; decontarea a 0,70 CHF/ km sau suma
echivalenta in altd moneda). In plus, se va adauga o suma fixa

de 80 CHF/ zi la zilele de calatorie, precum si la cele de sedere.
Nu se permite taxarea dubla (spre exemplu, plecarea spre casa in
aceeasi zi in care s-a incheiat ultima cursa). Daca innoptarea pe
drum, la dus si/ sau la intors este necesard, acest lucru trebuie
justificat iar decontarea se va face separat.

* Plafonul maxim de 500 CHF este valabil la toate competitiile
FIS, cu exceptia Cupelor Mondiale si COC.

Sanctiuni
Se pot impune sanctiuni impotriva AJ.

Preparatorul de traseu

Cerinte obligatorii

Pentru JOI, CM Sb si cupele Mondiale, nominalizarea se face de
catre FIS (doar preparatori cu experientd pentru competitiile
majore).

Pentru toate celelalte competitii inscrise 1n Calendarul
Competitional FIS, nominalizarea se face de catre FIS sau prin
intermediul CO.
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Numirea

Pentru JOI, CMSb si Cupele Mondiale numirea este facuta dupa
examinare de catre Directorul de Cursa. Preparatorul de traseu
pentru SBX vor fi Directorul de Cursa impreuna cu Juriul si
Antrenorul de Legatura (Connection Coach).

Pentru competitiile internationale 1inscrise 1in Calendarul
Competitional FIS, numirea este ficutdi de Juriu. In cazul
competitiillor in douda manse, fiecare mansa in parte va avea
traseul pregatit de un alt preparator.

Supravegherea si indrumarea preparatorului de traseu

Pentru toate competitiile, activitatea preparatorilor de traseu este
supravegheata ti indrumata de Juriu.

Organizarea sarcinilor

Pentru JOI, CMSb si cupele Mondiale, sarcinile preparatorului de
traseu sunt administrate de catre directorul de Cursi. In cazul
celorlalte competitii, aceasta obligatie revine Juriului.

Inlocuirea preparatorului de traseu

Pentru JOI si CMSb, Directorul de Cursa numeste imediat
inlocuirea preparatorului de traseu.

Penntru toate celelalte competitii nscrise
Competitional FIS, aceasta sarcind revine Juriului.
Inlocuitorul preparatorului de traseu trebuie si aibd aceeasi
calificare ca si cel Inlocuit.

in Calendarul

Drepturile preparatorului de traseu

Sa facd recomandari privind efectuarea unor modificari ale
terenului, respectiv traseului, precum §i luarea unor masuri de
securitate;

Sa dispund de un numar suficient de ajutoare pentru lucrarile de
preparare astfel incit sa se poatd concentra exclusiv asupra
configuratiei traseului;

Sa dispuna de toate materialele necesare din partea Sefului de
Cursa;
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2008

2008.1

Sa poatd efectua imediat toate retusurile necesare traseului de
concurs;

Sa aleagd culoarea cu care sa inceapa jalonarea cu stegulete a
traseului, vizibilitatea fiind factorul determinant.

Obligatiile preparatorului de traseu

Pentru a prepara traseul de o manierd corespunzatoare,
respectand particularitatile de relief ale terenului, stratul de
zapada, precum si indemanarea concurentilor, preparatorul de
traseu conduce o inspectie preliminara a terenului de concurs 1n
prezenta DT, arbitrului, Sefului de Competitie s1 a Sefului de
Cursa.

P?reparatorul de traseu aranjeaza traseul de concurs tindnd de
asemenea cont de masurile de siguranta posibile.

Preparatorii de traseu vor avea grija ca cele doua partii sa fie
simetrice pentru a nu-i favoriza pe concurentii cu piciorul drept
(,,goofy riders”) sau stang in fatd (,,regular riders”).

Traseele trebuie sd fie gata, respectiv complet aranjate si
preparate cel tirziu cu 45 minute inaintea startului astfel incat,
concurentii sa nu fie deranjati pe perioada inspectiei.

Prepararea s1 aranjarea traseului este exclusiv sarcina
preparatorului  de traseu. El raspunde de respectarea
Regulamentului ICR si are obligatia de a respecta indicatiile si
sfaturile Juriului.

Preparatorii de traseu trebuie sa participe la toate sedintele cu
capitanii de echipe in cadrul cdrora vor prezenta un raport cu
privire la traseu si particularitatile acestuia.

Preparatorii de traseu trebuie sa coopereze cu membrii Juriului.

Sosirea la locul competitiei

In cazul tuturor competitiilor si dacd este posibil, sosirea va fi cu
o z1 inaintea inceperii competitiei, insa intodeauna cel tarziu
inaintea primei sedinte cu capitanii de echipe.

Acceptare/ Drepturi si indatoriri

Oficiali, personal medical* si tehnic
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Cotas-urile privind dreptul de acces la locul de concurs:
- pana la 3 concurenti
3 antrenori, 2 doctori*, 2 tehnicieni
- 4 sau 5 concurenti
3 antrenori, 2 doctori*, 3 tehnicieni
- 6 sau 10 concurenti
5 antrenori, 2 doctori*, 4 tehnicieni
la care se adauga reprezentantii FIS in calitate oficiala

Aceste cotas-uri 11 includ pe oficialii din delegatie (capitani de echipe, etc.).
Aceste persoane vor purta o banderold speciala pentru a putea fi identificate.
Juriul are dreptul de a reduce aceste cotas-uri. Persoanele acreditate conform
art. 220.3 s1 220.5, precum si tehnicienii oficiali si personalul medical trebuie
sa respecte dispozitiile date de oficialii insarcinati de organizatori pentru a
asigura securitatea generald (spre exemplu, stewarzi, politie, etc.)
Instructiunile date de Juriu au prioritate in toate cazurile care-i privesc pe
ziaristii acreditati, antrenori si capitanii de echipe.

*) Personalul medical 1i cuprinde pe doctori, fizioterapisti, asistenta de prim
ajutor, etc.

2008.2 Capitanii de echipe si antrenorii

Capitanii de echipe si antrenorii trebuie acreditati de organizatori

in functie de cota de acreditare. Acreditarea ofera urmatoarele

drepturi si indatoriri:

- de a fi membru al Juriului;

- de a fi nominalizat ca oficial al competitiei, daca
nominalizarea nu a fost cerutda de FIS sau dacd persoana
numita este absenta;

- de a primi un permis special sau banderold pe intreaga durata
a competitiei care sd ateste functia si/ sau accesul la traseul de
concurs.

2008.2.1  Capitanii de echipe si antrenorii trebuie sd respecte prevederile
ICR, deciziile Juriului, sa se comporte intr-o maniera civilizata si
de fair play.

2008.2.2  Un capitan de echipa sau antrenor trebuie sd-si indeplineasca
obligatiile pe care le-a acceptat ca membru al Juriului sau
preparator de traseu.
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2010
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2010.2

2010.3

Deschizitorii de partie

Organizatorii sunt obligati sd asigure cel putin trei deschizatori
de partie calificati. In conditii extraordinare, Juriul poate decide
sporirea numarului de deschizdtori de partie. De asemenea Juriul
poate desemna deschizatori de partie diferiti pentru fiecare
mansa.

Deschizatorii de partie trebuie sa poarte bib-uri (numere de start)
specifice lor.

Deschizatorii de partie nominalizati vor trebui sa fie suficienti de
tehnici pentru a parcurge traseul in stil competitiv.

Concurentii descalificati in prima mansa nu au dreptul de a lua
startul ca deschizatori de partie in mansa a 2-a. Concurentii
suspendati pe motive disciplinare nu pot fi numiti ca deschizatori
de partie.

Juriul stabileste deschizatorii de partie, precum si ordinea lor de
start. Daca este nevoie, in cazul unei Intreruperi a competitiei,
pot fi autorizati si alti deschizatori de partie.

Timpii Tnregistrati de deschizatorii de partie nu vor fi publicati.
Daca 1i se solicitd, deschizatorii de partie vor raporta Juriului
conditiile de zapada, de vizibilitate si de traseu.

Responsabilitatile concurentilor

Asigurare

Fiecare concurent va trebui sa dispuna de o asigurare suficienta si
sd fi semnat Declaratia Sportivului pentru licenta internationala
FIS.

Numerele de start (bib-urile)

Forma, dimensiunile, grafica de scriere, precum si modalitatea de
prindere nu pot fi modificate. In caz contrar, sanctiunea impusa
poate fi descalificarea. Cifrele vor fi clare, vizibile si vor avea cel
putin 8 cm 1naltime. Bib-urile pot avea stantate pe ele nume de
firme sau insemne comerciale, cu conditia sa fie vorba de aceeasi
firma sau marca comerciala pe toate bib-urile.

Reclama

Reclama pe materialul tehnic de concurs si echipamentul purtat
in timpul competitiei si antrenamentelor trebuie sd fie in
conformitate cu indicatiile FIS n acest sens.
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2011

2011.1

2011.2

2011.3

Concurentul trebuie sd cunoasca bine regulamentul, regulile si
criteriile de notare si apreciere.

Concurentul trebuie sa participe la festivitatea de premiere si sa
poarte bib-ul asa cum se cuvine. Invingitorii au de asemenea
obligatia de a participa la interviuri, conferinte de presa si alte
activitati mass-media. Ora la care are loc festivitatea de premiere
trebuie trecutd 1n buletinele informative oficiale pregéatite pentru
sportivi. Concurentul nu e4ste obligat sd participe la festivitati de
premiere organizate in alte zile decat cele de concurs.

In competitiile de probe alpine (GS, PGS, PSL) este
recomandabil ca concurentii sa poarte casti de protectie.
Concurentii de la Snowboard Cross, Super-G, Big Air si
Halfpipe sunt obligati sa poarte casti de protectie.

Limitele de varsta

Anul competitional FIS incepe la 1 iulie si se incheie la 30 iunie
anul urmator. Pentru a participa la competitii internationale (cu
exceptia competitiilor pentru copii), sportivul trebuie sa fi
implinit 15 ani inainte de sfarsitul anului calendaristic in discutie
(1 1anuarie-31 decembrie), exceptie facand proba de Halfpipe
unde sportivii trebuie sa fi implinit 13 ani Tnainte de sfarsitul
anului calendaristic in discutie. Dreptul de participare incepe cu
data de 1 1iulie, adica prima zi a anului competitional, chiar daca
sportivul nu a implinit incd 15 ani pand la aceastd data pentru
Alpine, Big Air si Snowboard Cross, respectiv 13 ani pentru
Halfpipe.

Competitiile internationale de juniori sunt limitate ca drept de
participare pentru acei sportivi care implinesc 20 ani in cadrul
sau dupa incheierea anului calendaristic in discutie.

Clasificarea la competitiile internationale
Anii de nastere admisi

Anul competitional  04/05 05/06 06/07 07/08
Copii I 1993 1994 1995 1996
1992 1993 1994 1995
Copii II 1991 1992 1993 1994
1990 1991 1992 1993
Juniori 1989 1990 1991 1992
1988 1989 1990 1991
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2020

2020.1

2020.2

2020.2.1

1987 1988 1989 1990

1986 1987 1988 1989
1985 1986 1987 1988
Concurenti licenta
Alpine, BA & SBX 1989 1990 1991 1992
si sub si sub si sub si sub
Halfpipe 1991 1992 1993 1994
si sub si sub si sub si sub

Start, sosire, cronometrare si calcule
Instalatii tehnice

Comunicatii & cablare

Este obligatorie asigurarea comunicarilor multiple (telefoane,
statii radio, etc.) intre start si sosire la toate competitiile
internationale. Comunicdrile verbale intre starter si sosire vor fi
asigurate prin conexiuni fixe pe cablu sau radio. In cazul
comunicarilor radio, se va asigura un canal separat si care nu va
fi utilizat pentru alte functiuni. La JOI si CMSb, toate
comunicatiile si legaturile pentru cronometraj Intre start si sosire
vor f1 asigurate pe cablu fix (cu exceptia HP).

Echipamentul de cronometraj

Se vor folosi cronometre electronice, porti de start si celule
fotoelectrice omologate de FIS la toate competitiile Tnscrise in
Calendarul FIS. Specificatiile tehnice s1 procedurile pentru
cronometraj sunt prezentate detaliat in Brosura pentru
Cronometraj a FIS.

Cronometrajul electric

Se vor folosi doua sisteme de cronometraj sincronizate si izolate
electronic, cu perioada de operare ,,peste zi” la toate competitiile
internationale, Cupele Mondiale FIS, Cupele Continentale FIS si
competitiile FIS. Un sistem va fi cel principal (sistemul A) iar cel
de-al doilea (sistemul B, asa-numitul ,,system back up”) va fi pus
in functiune si folosit inaintea Inceperii cursei. Tofi timpii de
peste zi vor trebui inregistrati imediat §i Tn ordine pe benzi la o
precizie de cel putin 1/100 (0,001 sec.). Ambele sisteme vor
trebui sa permitd calcularea timpilor neti prin compararea
matematica a timpului de start a fiecarui concurent n parte cu
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2020.2.3

2020.2.4

timpul lui de sosire. Rezultatul final pentru fiecare mansa/
concurent va fi astfel exprimat cu o precizie de 1/100 (0,01 sec.)
prin rotunjirea timpului net calculat pe traseu. Pentru toate
competitiile, sistemul A trebuie conectat la poarta sa de start.
Sistemul B trebuie conectat separat la un alt contact de poartad de
start 1zolat electronic.

Pentru mai multe detalii, vezi Brosura de Cronometraj a FIS in
sunt date diagramele, precum si instalatiile portilor de start.
Toate echipamentele de cronometraj, precum si instalatiile
tehnice trebuie astfel montate sau protejate Tncat sa evite pe cat
posibil orice pericol la care s-ar expune concurentii.
Sincronizarea sistemului de start trebuie sa se faca in cadrul a 60
minute de la startul fiecarei manse. Sincronizarea tuturor
sistemelor trebuie mentinuta pe intreaga durata de desfasurare a
fiecarei mange pentru a evita astfel resincronizarea timpilor
inregistrati/ mansa.

Poarta de start

Stalpii portii de start se vor afla la aproximativ 80-90 cm distanta
intre ei. Se pot folosi stilpi suplimentari pentru a ,,impinge”
(,,push off”), daca poarta nu poate fi folositd pentru aceasta.
Poarta de start compusa din doua (Paralell), patru (SBX) sau sase
(SBX) mecanisme de start independente conectate la o singura
bagheta de start vor fi astfel amplasate incat startul sa nu poata fi
posibil fara deschiderea ei.

Celulele fotoelectrice

Pentru toate competitiile sunt obligatorii doua sisteme de celule
fotoelectrice omologate de FIS si instalate pe linia de sosire.
Celulele vor fi amplasate la o Tndltime corespunzdtoare astfel
incat, concurentul care incheie cursa in conditii normale sa taie
fasciculul electronic cu gambele.

Cronometrare manuala

Cronometrarea manualda, complet separatd de cea electronica,
trebuie folositd pentru toate competitiile inscrise in Calendarul
Competitional FIS. Cronometrele sau cele pe baza de baterie
acceptate, care sunt instalate atat la start cat si la sosire vor trebui
sa fie capabile sa inregistreze timpii cu o precizie de 1/100 (0,01
sec.). Ele vor trebui sincronizate inaintea startului fiecarei manse,
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preferabil cu aceleasi sisteme folosite initial, respectiv A si B.
Inregistrarile, fie tiparite, fie scrise de mana vor fi imediat puse la
dispozitia celor interesati atat la start, cat si la sosire.

Prezentarea timpilor §i scorurilor

Organizatorii vor asigura baze si locuri de competitie care sa
permitd prezentarea continud, vizuald §i acusticd a tuturor
timpilor si/ sau scorurilor inregistrate ale tuturor concurentilor.

Cronometrare fara cablu

Doar pentru nivelul 3 de competitii FIS este permisa folosirea
echipamentului omologat de cronometrare fara cablu astfel incat,
legdtura prin cablu intre start si sosire sd nu fie necesara. Pentru
mai multe detalii si pentru a intelege cum este posibil acest lucru,
consultati Brosura pentru Cronometrare FIS.

Cronometrarea

Prin cronometrare electricd se TInregistreazd timpul acelui
concurent care trece linia de sosire cu oricare parte a corpului sau
a echipamentului, intrerupand astfel fascicolul dintre celulele
fotoelectrice.

- In cazul in care concurentul cade la sosire si nu se opreste
complet, timpul poate fi inregistrat fara ca ambele picioare ale
acestuia sa fi trecut linia de sosire.

- Pentru ca timpul inregistrat sd fie valabil, concurentul va
trebui imediat sa treacd linia de sosire cu placa (fara
snowboard, concurentul este descalificat).

- Prin cronometrare manuala se va inregistra timpul realizat de
concurent atunci cind acesta trece linia de sosire cu oricare
parte a corpului.

- Controlorul de sosire este cel care stabileste modul corect in
care a fost trecuta linia de sosire.

In cazul defectirii sistemului principal de cronometrare (sistemul

A), vor fi valabile rezultatele inregistrate de sistemul B (sistemul

,back-up” descris la art. 2020.2.1). In cazul in care sistemul de

cronometrare cade pe traseu intre start §i sosire, acest sistem

back-up (de rezerva, de siguranta) va permite calcularea timpilor
la 1/100 de secundi. In cazul in care timpii neti calculati, fie din
sistemul A, fie din sistemul B nu sunt disponibili pentru un
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concurent, va fi considerat valabil timpul net calculat prin
cronometrare manuala, conform art. 2020.3.2.1.

Utilizarea timpilor inregistrati manual

Timpii inregistrati manual pot fi folositi in stabilirea rezultatelor
oficiale dupa ce s-a calculat corectia.

Calcularea corectiei

Se calculeaza diferenta intre timpii Inregistrati manual si cei
inregistrati electric de la 5 concurenti care iau startul Tnaintea
timpului care lipseste si de la alti 5 concurenti (daca este cazul de
la 10) care iau startul dupa timpul care lipseste. Suma celor 10
diferente de timp se imparte la 10 pentru a da corectia necesara in
cazul cronometrajului manual.

Benzile oficiale tipdrite cu timpii vor fi date spre verificare
Delegatului Tehnic. Ele vor fi pastrate de organizatorii pana la
aprobarea definitivd a competitiei si pana in momentul in care
sunt rezolvate toate contestatiile legate de cronometraj sau de
rezultate in general. Va fi completat un formular special FIS
pentru cronometraj care va insoti lista cu rezultatele oficiale.
Acest formular va trebui semnat de Seful Cronometrarii verificat
apoi st semnat de Delegatul Tehnic care va aproba astfel
concursul. Toate inregistrarile tiparite de la sistemele A, B si
cronometrarea manuala vor fi retinute de organizatori pentru o
perioada de trei (3) luni de la incheierea competitiei sau de la
rezolvarea tuturor contestatiilor legate de cronometraj si
rezultatele finale.

Cronometrarea privata din partea echipelor

Orice solicitare privind instalarea echipamentelor private de
cronometrare trebuie adresatda Juriului de catre capitanul echipei
respective, urmand ca Juriul sd decidda. La JOI, si CMSb sunt
permise doar echipamentele tehnice ale organizatorilor.

Oficialii de start si sosire

Starterul
Cu zece minute inainte de start, acesta va trebui sa-si
sincronizeze ceasul cu cele ale starterului asistent i, prin telefon
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sau radio, cu Seful Cronometrarii. Starterul raspunde de semnalul
de avertizare, de comanda de start, precum si de respectarea
intervalelor de timp convenite intre aceste semnale. El 1l atribuie
starterului asistent sarcina de a+i supraveghea pe concurenti.
Pentru concursurile de Freestyle, starterul va trebui sd pastreze
contact permanent cu Arbitrul Sef.

Starterul asistent
Starterul asistent are sarcina de a-i chema pe concurenti la start in
ordinea corecta.

inregistratorul de start

Inregistratorul de start are sarcina de a inregistra timpii de start
reali ai tuturor concurentilor.

Cronometrorul Sef

Cronometrorul Sef are sarcina derularii unei cronometrari
corecte. El isi sincronizeaza ceasul cu cel al starterului cat de
aproape inainte de inceperea competitiel si dupd incheierea
acesteia. Are apoi sarcina de a publica timpii neoficiali cat de
repede cu putinta (pe panou, etc.). Daca cronometrarea electrica
cade, Cronometrorul Sef va comunica imediat cu arbitrul de start
si DT.

Cronometrorul asistent

Doi cronometrori asistenti opereaza cronometrele in conformitate
cu prevederile art. 2020.2.4. Un cronometror asistent va face
inregistrarea completd a tuturor timpilor inregistrati de toti
concurentii.

Controlorul de sosire/ Seful de Sosire (Snowboard Cross)

Controlorul de Sosire/ Seful de Sosire are urmatoarele sarcini:

- supravegherea portiunii dintre ultima poarta si sosire;

- supravegherea trecerii corecte a liniei de sosire;

- inregistrarea ordinii de sosire a tuturor concurentilor care
evolueaza pe traseu.

Seful Calculelor

Seful Calculelor raspunde de calcularea rapida si corecta a
rezultatelor. El supravegheaza duplicarea imediata a rezultatelor
neoficiale, precum si publicarea rezultatelor oficiale dupa
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expirarea termenului pentru depus contestatii si dupa rezolvarea
acestora.

Startul

Zona de start

Zona de start trebuie sa fie Inchisd tuturor cu exceptia
concurentului care ia startul, insoftit fiind doar de un antrenor si
de oficialii de start. Zona de start trebuie protejata corespunzator
impotriva condifiilor meteo nefavorabile. Se va amenaja un
spatiu special, ingradit cu fringhii pentru antrenori, capitanii de
echipe, personalul service, etc. care vor trebui sd poatad avea grija
de concurentii 1n asteptare fara a fi deranjati sau intrerupti de
public. De asemenea, se4 va amenaja un adapost corespunzator
pentru sportivii care asteapta sa fie chemati la start.

Rampa de start

Rampa de start va fi astfel pregatita incat, concurentii sd poata sta
relaxati pe linia de start 1 sa poatd totodata atinge rapid viteza
maximad dupd ce au luat startul. Se vor instala posturi de ,,push
off” la toate instalatiile de start pentru toate probele alpine si
Snowboard Cross, specificatiile urméand a fi adaptate in functie
de cerintele unor probe specifice.

Procedura de start

Nu este permisa prezenta niciunui oficial sau insotitor in spatele
concurentului care ia startul i care ar putea sd-1 stinjeneasca sau
sd-1 ofere un avantaj. Este interzisd folosirea oricarei forme de
sprijin sau ajutor din afard. La comanda starterului, concurentul
se va plasa in spatele vergelei de start. Starterul nu are voie sa-1
atingd pe concurent. Este permisa impingerea (push off) din
posturi sau alte accesorii similare.

Semnalele/ comenzile de start
Pentru toate probele cu timp unic (GS, SL, SG, SBX), semnalul
de start este urmatorul: cu 10 secunde inainte de start, starterul

va spune concurentului ,,10 secunde pana la start”; cu 5 secunde
inainte de start, starterul va incepe cu voce tare numaratoarea
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inversa ,,’5, 4, 3, 2, 1” si va da comanda de start ,,go, partez,
los”. Daca este posibil este bine sa fie folosit un semnal sonor.
Starterul le va permite concurentilor sd vada ceasul de start.
Pentru probele de Paralell, comanda de start este urmatoarea:
inainte ca starterul sd dea comanda de plecare ,,g0” sau Tnaintea
semnalului sonor, starterul se va asigura daca concurentul este
pregatit, respectiv gata de start §i va Tntreba “culoarul rosu, gata?,
culoarul albastru, gata?, atentie”. Intrebarea ,sportivii gata?
(,,riders ready)” poate fi folosita doar in corelatie cu o comanda
sonora (serii de beep-uri scurte urmate de un beep mai tare de
start atunci cand se deschid usile).

Pentru probele de Freestyle (HP, BA), comanda de start este
urmatoarea: 1nainte ca starterul sa dea comanda ,,go”
urmatorului concurent trebuie sa astepte pana aude confirmarea
din partea Judecatorului Sef ,Judecatorii gata (judges ready)”.
Atunci starterul conformd Judecatorului Sef, spre exemplu,
,2numarul de start 22 — cddere spre dreapta (sau stanga)...”.
Pentru finalele SBX, comanda de start este urmatoarea: ,riders
ready — attention” — la alegere 1-4 secunde inainte de deschiderea
usilor (aceste 1-4 secunde sunt la aprecierea starterului).

Cronometrarea startului
Cronometrarea startului inseamna inregistrarea timpului efectiv
in care concurentul trece linia de start cu gambele.

Startul intarziat

Concurentul care nu este gata pentru a lua startul la timp va fi
sanctionat. Cu toate acestea, in cazuri de fortd majord, arbitrul
poate aprecia circumstantele deosebite si scuza o astfel de
intarziere. Situatiile cum ar fi, spre exemplu, problemele de
echipament (deteriorari, ruperi, etc.) sau cele medicale minore nu
constituie cazuri de fortd majora. In caz de dubii, starterul poate
permite startul provizoriu.

In cazul intervalelor fixe de start, concurentul intArziat poate lua
startul la intervalul fix dupa ce a luat legatura cu arbitrul de start
si in functie de decizia acestuia. Arbitrul de start informeaza
Juriul care este pozitia in ordinea de start (numarul de start dupa
care va urma) pe care o va avea concurentul intirziat.

In cazul intervalelor neregulate de start, concurentul intarziat va
lua startul conform prevederilor art. 2105.3.1. Arbitrul de start
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informeaza Juriul care este pozitia in ordinea de start (numarul de
start dupa care va urma) pe care o va avea concurentul Tntarziat.
Arbitrul de start ia deciziile dupd ce s-a consultat cu Juriul, va
trece 1n raport numerele de start, precum si numele concurentilor
care, din cauza aparitiel intarziate nu mai au drept de start, care
nu au drept de start din alte motive, in pofida prezentarii lor la
timp sau care au primit drept de start provizoriu.

Starturile corecte si incorecte

La competitiile cu intervale fixe de start, concurentul trebuie sa
ia startul la semnal. Timpul de start este valabil daca se
inregistreaza in cadrul urmatoarelor limite: 5 secunde inainte si 5
secunde dupa timpul oficial de start. Concurentul care nu va lua
startul in cadrul acestui interval de timp va fi descalificat. Pentru
probele de Freestyle (HP + BA), timpul de start este valabil daca
se inregistreaza Tn cadrul urmatoarelor limite: cel tarziu la 1
minut dupa comanda oficiala ,,go” din partea starterului.
Concurentul care nu va lua startul in cadrul acestui interval de
timp va fi descalificat. Arbitrul de start va trebui sd comunice
Arbitrului Principal sau Judecdtorului Sef numerele de start,
precum si numele concurentilor care au luat un start incorect sau
au Incalcat regulile de start.

Sistemul de adresare catre public

Muzica poate fi folositd la toate probele dar este obligatorie la
Halfpipe si Big Air. Sistemul de sonorizare trebuie sa fie
suficient de puternic pentru a permite concurentului sa auda
muzica clar si fard distorsiuni pe oricare portiune a traseului s-ar
afla. Crainicii, asezati uniform de sus in jos si la distante egale,
se vor afla pe partile laterale ale traseului. Ambianta sonora
trebuie auzitd perfect de concurent pe intreg traseul.

Seful de Sunet se va afla permanent 1n contact radio cu oficialii
competitiel.

Seful de Sunet raspunde de muzica si asigurarea acesteia pe
intreaga durata a competitiei.
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Traseul si competitia
Traseul

FPartile tehnice ale traseului de competitie

Instalatiile de start si sosire, turnurile de televiziune,
echipamentul de masura, echipamentele de reclamda ale
sponsorilor, etc. sunt elemente necesare pentru o competitie.

Prepararea traseului

Asistenta

Asistenta va fi acordatd preparatorului de traseu 1n perioadele si

la orele stabilite de Juriu, astfel incat preparatorul de traseu sa se

poata concentra asupra activitatii pe care o are de desfasurat si sa

nu fie distras de alte aspecte (jaloane, etc.).

Seful de Traseu va trebui sa asigure:

- suficiente jaloane albastre si rosii (jaloane lungi si scurte);

- un numar corespunzator de fanioane impartite pe culori in
mod egal;

- baroase, burghie, chei de poarta, pene de fixare, etc.

- suficiente numere de poarta

- material colorat (vopsea, praf, etc.) pentru marcarea pozitiei
jaloanelor.

Pozitionarea bannerelor triunghiulare

Toate portile cu bannere triunghiulare trebuie pozitionate intr-un

unghi drept (90°) la linia generala de panta (cadere) a traseului.

Marcarea portilor

Pozitiile jaloanelor de porti vor fi marcate cu o substanta colorata

usor de recunoscut care va trebui sd ramana vizibila pe Intreaga

duratd a competitiei.

Numerotarea portilor

Portile vor fi numerotate de sus in jos pe traseu, numerele

urmand a fi atasate pe partea exterioarda a jaloanelor. Startul si

sosirea nu se numara.

Marcarea traseului si a terenului

Traseul se va marca in toate probele folosindu-se:

- vergele infipte in zdpada, Tnainte si dupd poartd, pe partea
exterioara a linie de coborare (mai ales SBX) si/ sau
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- ace mici de conifere sau material similar imprastiate pe traseu
si/ sau

- vopsele color pe verticala de la poartda la poartd, buza de la
Halfpipe, crestele kicker-ului, inclusiv coborarea , etc. si pe
orizontala, transversal pe traseu (SBX, etc.), mai ales in
zonele care indicd modificari ale terenului, sarituri, salturi,
etc.

Jaloane de rezerva

Seful de Traseu are sarcina de a avea in stoc si de a amplasa

suficiente jaloane de rezerva.

Partia de incalzire

Se vor amenaja partii de incalzire corespunzatoare in apropierea
publicului, acestea urmand a fi cat mai apropiate din punctul de
vedere al caracteristicilor cu traseul de concurs.

Inchiderea si modificarea traseului

Cu exceptia Juriului, nimeni nu are dreptul pe un traseu inchis de
a modifica porti sau fanioane, marcaje ale traseului sau de a
modifica structura traseului (salturi, denivelari, etc.). Concurentii
care patrund pe un traseu inchis trebuie sanctionati (cu exceptia
inspectiel). Fotografii si cameramanii au acces pe traseul inchis
pentru documentarea necesarda privind competitia. Numarul lor
total poate fi limitat de Juriu. Acestia vor fi grupati de catre Juriu
acolo unde este posibil si vor ramine doar in aceastd zona.
Antrenorii, personalul service, etc. cu drept de acces pe un traseu
inchis vor fi stabiliti de catre Juriu. La fel, numarul lor, precum si
zona ingradita in care vor fi adunati sunt stabilite de Juriu.

Competitia

Trecerea portilor

Se va face conform prevederilor de la art. 2070.4.1

Interdictia de a continua dupa o greseala de poarta

Daca un concurent rateazd o poartd, nu mai are dreptul de a
continua cursa, respectiv de a trece prin celelalte porti.
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Sosirea

Zona de sosire

Zona de sosire trebuie sd fie perfect vizibila pentru concurentii
care urmeaza sa incheie cursa. Trebuie sa fie largd si sa ofere o
contrapantd lina de oprire. Foarte important insa este sa fie bine
pregatita.

Atunci cand se amplaseaza si se dispun portile trebuie acordata o
atentie deosebitd mentinerii si respectarii unei linii naturale de
coborare cdtre sosire, respectiv in concordanta cu particularitatile
de relief ale terenului.

Zona sosirii va fi complet Tngraditd pentru a evita orice acces
neautorizat.

Instalatiile de sosire si Inchiderile vor fi amplasate sau asigurate
in baza unor masuri de siguranta.

Se va amenaja o zond speciala, separatd de sosirea propriu-zisa
pentru acei concurenti care si-au incheiat mansele. In cadrul
acestel zone sau coridor, concurentii vor avea posibilitatea de a
lua contact cu mass-media scrisa si audio-vizuala.

Linia de sosire si marcajele ei

Linia de sosire este marcata de doi piloni (sau trei la
Paralell) sau douda bannere verticale unite printr-un banner
orizontal. La PSL/ PGS fiecare sosire trebuie sa aiba cel putin 8
m latime (impreund, cel putin 16 m), la GS s1 SBX sosirea nu
trebuie sa aiba mai putin de 10 m latime, la SG, latimea sosirii
trebuie sa fie cel putin 15 m, la HP, pozitia liniei de sosire va fi
stabilita de Judecatorul Sef si se intinde de la un perete la celalalt
(roll out deck), respectiv dintr-o parte 1n alta a fundului pipe-ului.
Linia de sosire este ultimul punct de desprindere (take off) pentru
judecitori. In cazuri exceptionale, DT poate doar reduce pe loc
aceasta distantda din motive tehnice sau datoritda terenului.
Latimea sosirii este considerata a fi1 distanta dintre cei doi piloni
sau cele doua bannere. Suportii pentru cronometrare se vor situa
cel putin la aceeasi distanta si vor fi protejati ca si pilonii de
sosire. De obicel, acestia pot fi plasati imediat dupa pilonii sau
bannerele de sosire, respectiv pe partea coboritoare a zonei.
Linia de sosire trebuie marcata clar pe orizontald cu substante
colorate.
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Trecerea liniei de sosire

Linia de sosire trebuie trecuta:

- cu cel putin un picior pe snowboard;

- cu ambele picioare, in cazul unei caderi in imediata apropiere
a zonei de sosire; Intr-o asemenea situatie, timpul se
cronometreazd atunci cind oricare parte a corpului
concurentului sau a echipamentului sau opreste sistemul de
cronometrare;

- la Snowboard Cross, locul concurentului la sosire este stabilit
atunci cand oricare parte a corpului, echipamentului sdu sau
placa trece linia de sosire.

Microfoane la start si sosire

In cadrul zonelor de start si sosire, precum si in zona sectiunii
ingradite, atat la antrenamente cat si Tn cadrul competitiei, este
interzisa folosirea microfoanelor instalate fara acordul
organizatorului (microfoane mobile §i asa numitele ,,girafe” sau
microfoanele montate in camere, precum si alte instrumente
similare).

Calcularea si anuntarea rezultatelor

Timpii neoficiali si scorurile

Timpii inregistrati de cronometrori vor fi considerati neoficiali.
Scorurile anuntate Tnaintea verificarii lor vor fi de asemenea
considerate neoficiale. Ele se vor afisa pe un panou amplasat la
loc vizibil pentru zona rezervata concurentilor care au incheiat
competitia, precum §i pentru spatiul rezervat presei. Ori de céte
ori este posibil, timpii neoficiali si scorurile neoficiale vor fi
anuntate publicului prin difuzoare. La probele de Snowboard
Cross se vor amplasa panouri de afigaj atat in partea de sus cat si
in cea de jos a traseului.
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Anuntarea timpilor neoficiali, a scorurilor si descalificarilor

De indatd ce este posibil dupa incheierea competitiei (proba sau
serie la Snowboard Cross) se vor anunta timpii neoficiali,
scorurile si descalificarile atat pe panoul oficial de informatii, cat
si la sosire. Intervalul de timp in cadrul cdruia pot fi inaintate
contestatii se socoteste din momentul in care s-au facut
anunturile.

Anuntarea timpilor neoficiali la start si sosire, precum s$i a
descalificarilor poate inlocui anuntarea oficiala scrisd pe panoul
de informatii. In egald masuri si in acest caz, se poate decide ca
si contestatiile sa fie formulate pe cale orala. Acestea vor fi
adresate arbitrului imediat dupa trecerea liniei de sosire (la
Snowboard Cross, contestatia trebuie Tnaintatd inaintea probei
sau seriei urmatoare) sau, cel tarziu 15 minute dupd anuntarea
descalificarii. Contestatiile formulate sau Tnaintate dupa
expirarea acestui termen sunt considerate nule §i neavenite.
Inainte de aceasta insa, trebuie informati cipitanii de echipe.

Rezultatele oficiale

Rezultatele oficiale sunt stabilite pe baza timpilor oficiali,
scorurilor inregistrate si sosirilor (Snowboard Cross) acelor
concurenti care au fost calificati oficial.

Daca doi sau mai mulfi concurenti au acelasi timp, acelasi scor,

acelasi numar de puncte sau acelasi loc si nu pot fi departajati,

vor primi acelasi loc (puncte) dar, concurentul cu cel mai mare
numadr de start va fi trecut primul pe lista rezultatelor oficiale.

Lista cu rezultatele oficiale va contine urmatoarele:

- numele clubului organizator sau al federatiei;

- numele competitiei, locul de desfasurare, disciplina si
categoria (masculin sau feminin);

- data competitiei;

- datele tehnice, precum numele traseului, altitudinea la start si
la sosire, caderea verticala, lungimea traseului, caracteristicile
acestuia, constructorul traseului, inclinatia HP, inaltimea
sariturilor, Inclinatia la aterizare la BA, etc.

- numele judecatorilor §i membrilor juriului, precum si tarile
din care provin;
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- pentru fiecare mansa, numele preparatorului de traseu, tara
din care provine, numele si tarile de origine ale
deschizatorilor de partie, numarul portilor si timpul de start;

- Conditiille meteo si de =zapadd pe traseu, precum si
temperatura aerului la start si sosire;

- Toate detaliile cu privire la concurenti, ordinea de sosire,
numadrul de start, numarul de cod, numele si prenumele, tara
(daca este posibil, clubul), timpul si punctele acumulate in
competitie;

- Numarul de start, numarul de cod, numele si prenumele
concurentilor care nu s-au prezentat la start, nu au incheiat
cursa sau au fost descalificati pentru fiecare mansa 1n parte.

- Numele firmei oficiale care asigura service-ul, spre exemplu
firma care asigura cronometrarea, service-ul la computere,
etc.;

- Calculele complete ale scorurilor (spre exemplu, scorurile
defalcate pe judecatori, scorurile totale pentru fiecare mansa
in parte, categoria pentru apreciere (masculin sau feminin);
semnatura DT;

- Semnatura DT.

Listele cu rezultatele (oficiale si neoficiale), precum si listele de

start vor f1 tiparite pe hartie alba.

Tarile vor fi indicate pe baza codului FIS, respectiv conform

indicativelor alcatuite din trei majuscule (vezi Buletinul FIS sau

Website-ul FIS).

Festivitatea de premiere

Festivitatea de premiere nu va avea loc inainte de incheierea
competitiei i nu inainte ca DT sa o fi autorizat.

Organizatorul are dreptul de a-1 prezenta pe posibilii castigatori
inaintea acestui moment. Aceasta prezentare insa are caracter
neoficial si se organizeazda in alt loc decat cel stabilit pentru
festivitatea de premiere.
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Ordinea de start

Este permisa aplicarea unor prevederi speciale in acest sens
pentru JOI, CMSb, Cupele Mondiale FIS si Cupele Continentale
FIS.

Ordinea de start si alcatuirea grupelor

Clasificarea concurentilor prezenti este stabilita de Juriu.

Lista cu punctele FIS intocmita de FIS trebuie folositd pentru
clasificarea concurentilor. Daca un concurent nu apare pe ultima
lista FIS, el va fi repartizat in grupa concurentilor fara puncte.
Lista cu punctele FIS fa sta la baza stabilirii ordinii de start.
Prima grupa va fi alcatuitd din 16, dar se poate reduce la 10 daca
sunt mai putin de 30 concurenti. Pentru proba Alpine si
Snowboard Cross, componenta primei grupe se va trage la sorti.
Ceilalti concurenti vor fi ordonati in functie de pozitiile lor in
clasament. Vor fi trasi la sorti toti concurentii fara puncte. Pentru
probele de Freestyle (HP si BA), tragerea la sorti pe calculator
poate fi efectuata pentru prima grupa. Ceilalti concurenti cu
puncte vor fi de asemenea trasi la sorti, la fel ca si concurentii
fara puncte. La competitiille de Cupa Mondiala se vor aplica
reguli speciale.

Tragerea la sorti trebuie sd aiba loc in ziua premergatoare probei.
Aceastd regula nu se aplica in cazul probelor de noapte.

Tragerea la sorti va avea loc in cadrul sedintei cu capitanii de
echipe. Se recomanda o tragere la sorti dubla cu una desfasurata
concomitent pentru numerele de start s numele concurentilor.

Ordinea de start in conditii extraordinare

In condifii extraordinare, Juriul poate schimba ordinea de start
(atunci cand ninge abundent, etc.). O grupa alcatuita din cel putin
6 concurenti ia startul Tnaintea numarului 1. Acesti 6 concurenti
sunt alesi prin tragere la sorti din ultimii 20 de pe lista de start. Ei
vor lua startul 1n ordinea inversa a numerelor lor de start. Aceasta
reguld nu se aplica atunci cind organizatorul pune la dispozitie
cel putin 6 deschizatori de partie.

Ordinea de start pentru mansa a 2-a la SL si GS
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2032

2032.1

2032.2

2032.2.1
2032.2.2

2032.2.3

2033

2033.1

2033.1.1

Pentru competitiile internationale, primele 15 concurente si
primii 25 concurenti care au incheiat prima mansa se califica
pentru mansa a 2-a. La Cupele Continentale si nivelele
inferioare, daca timpul permite, Juriul poate permite calificarea
primilor 45 concurenti $i primelor 25 concurente Tn mansa a 2-a.
Acest fapt trebuie anuntat, cel tarziu cu o ord Tnaintea startului in
prima mansa. Primele 15 concurente, respectiv primii 15
concurenti vor lua startul in ordinea inversa a rezultatelor lor din
prima mansd. Ceilalti concurenti vor lua startul in ordinea
rezultatelor din prima mansa.

Intervalele de start

Intervalele regulate

In mod normal, la competitiile de GS, SL, SG si Snowboard
Cross, concurenti iau startul la intervale regulate de 30-60
secunde. Juriul poate insi decide si alte intervale. In probele de
Freestyle, intervalele de start depind de Judecatorul Sef.

Intervalele speciale de start
Intervalele de start pot fi schimbate in urmatoarele conditii:

timp pus la dispozitia unor transmisii TV pretentioase ale unor
sectiuni interesante ale traseului;

intervalul de start pentru primii 25 concurenti (numerele de start
1-25) trebuie sa fie de cel mult 120 secunde;

intervalul de start nu va depasi 30 secunde la GS si 40 secunde la
SG.

Manse repetate

Premise obligatorii

Acel concurent care este stanjenit In timpul evolutiei sale printr-o
eroare a unui oficial, de un animal care ii intrd pe traseu sau
datorita unei cauze justificabile poate cere oricarui membru al
Juriului repetarea mansa imediat dupa ce s-a petrecut incidentul
respectiv. Aceeasi solicitare poate fi facutd si de capitanul de
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2033.1.2

2033.1.3

2033.2

2033.2.1

2033.2.2

2033.2.3

2033.2.4

2033.2.5

2033.2.6

2033.2.7

2033.3

2033.3.1

echipad a sportivului stanjenit. Concurentul trebuie sd paraseasca
traseul imediat dupa producerea incidentului si nu are dreptul de
a continua cursa (poate cobori doar pe marginea traseului).
Aceasta regula nu se aplica la Snowboard Cross.

In situatii speciale (spre exemplu, ratiri de porti sau alte erori
tehnice) Juriul are dreptul de a decide repetarea mansei.

Daca la SBX concurentul este oprit cu steagul galben, el are
dreptul de a repeta mansa, cu conditia ca Juriul sd considere
posibil acest lucru din punct de vedere organizatoric. Juriul va
lua masuri ca repetarea mansei de catre concurentul respectiv sa
se desfasoare Tnaintea ultimului concurent de pe lista de start.
Factorii perturbatori

Blocarea traseului de catre un oficial, spectator, animal sau
oricare alt obstacol;

Blocarea traseului de catre un concurent cazut care nu a eliberat
traseul suficient de repede (nu se aplica la Snowboard Cross);
Obiecte pe traseu, cum ar fi articole de imbracaminte sau
echipament de la concurentul precedent (nu se aplica la
Snowboard Cross);

Activitati de prim ajutor pe traseul care il stinjenesc pe
concurent;

Absenta unei porti dardimata de concurentul anterior si care nu a
fost reasezata suficient de prompt (nu se aplicd la Snowboard
Cross);

Alte incidente similare care, dincolo de vointa si posibilitatea de
control a sportivului 1l fac sa piarda semnificativ din viteza, ii
afecteazd evolutia si randamentul in mod evident si, drept
consecintd, rezultatul final (nu se aplica la Snowboard Cross);
Functionarea defectuoasda a sistemului de cronometrare sau a
portii de start.

Valabilitatea repetarii unei manse

In cazul in care arbitrul sau un membru al Juriului nu are
posibilitatea de a-1 intreba imediat pe oficialii cu sarcini de
raspundere pentru acea problema sau de a aprecia daca repetarea
unel manse este justificatd, poate sd-1 acorde concurentului
dreptul unei repetari provizorii a mansei, evitand astfel
intarzierea la care l-ar supune pe acesta. Aceasta repetare va fi
valabila doar daca este confirmata de Juriu.
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2033.3.2

2033.3.3

2033.3.4

20334

2033.4.1

2033.4.2

2034

2034.1
2034.1.1
2034.1.2

2034.1.2.1

2034.1.2.2

2034.2

Daca concurentul a fost descalificat Tnaintea producerii
incidentului care i-ar fi dat dreptul sa evolueze din nou, repetarea
mansei nu este valabila.

O mansa repetata si aprobata cu titlu provizoriu sau definitiv
raman valabila chiar dacd lucrurile evolueazd mai rau decat in
mansa originala.

Daca solicitarea privind repetarea unei mange se dovedeste a fi
nejustificatd, concurentul va fi descalificat si s-ar putea chiar sa
fie sanctionat.

Timpul de start pentru mansele repetate

In cazul intervalelor fixe de start, concurentul are dreptul de a lua
startul la interval fix dupa cum decide arbitrul dar dupa ce a luat
legatura cu arbitrul de start.

In cazul intervalelor de start care nu sunt fixe, se procedeaza
conform prevederilor de la art. 2022.4 s1 2022.7.

Competitie intrerupta sau antrenament intrerupt

O competitie Intreruptd si neincheiata in aceeasi zi se considera
ca incheiata.

Situatiile in care juriul decide intreruperea competitiei

Pentru refacerea si intretinerea traseului, motiv pentru care
perioadele exacte de Intrerupere trebuie anuntate imediat;

Pentru conditii nefavorabile meteo §i/ sau calitate si cantitate
necorespunzatoare a zapezii.

Competitia va reincepe de indata ce lucrarile pe traseu au fost
incheiate, respectiv imediat ce conditiile meteo si de zapada se
vor f1 modificat astfel incat competitia sa poata continua.
Intreruperile repetate ale competitiei cauzate de acelasi motiv vor
duce la terminarea acesteia.

Intreruperea de scurta durata

Fiecare membru al Juriului, precum si arbitrul de poarta are
dreptul de a dispune intreruperea pentru scurt timp a competitiei.
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2034.3

2035

2035.1

2035.2

2036

2037

2037.1

2037.2

2037.3

Raport

In asemenea cazuri se va intocmi un raport detaliat care va fi
inaintat la FIS si FN organizatoare. Raportul trebuie sa contina o
recomandare bine fundamentatd din care sa reiasa daca
competitia astfel incheiatd poate fi luatd in considerare sau nu
pentru punctele FIS.

Incheierea unei competitii

de catre Juriu

- daca concurentii sunt stanjeniti in mod semnificativ de
influentele perturbatoare exterioare;

- dacd conditiile se schimbd si/ sau dacd buna derulare a
competitiei pare a nu mai putea fi asigurata.

Raport
Vezi art. 2034.3

Contestatie

Contestatiile impotriva deciziilor Juriului (art. 2057) si protestele
impotriva deciziilor DT (art. 2051) cu privire la anularea,
intreruperea sau Incheierea unei competitii trebuie Tnaintate la
Oficiul FIS 1n termen de 24 ore de la anuntarea deciziei 1n cauza.

Fara drept de start

Un sportiv nu va avea drept de start in nici una din competitiile
cuprinse in Calendarul International de Snowboard FIS daca:

are trecute nume si/ sau simboluri obscene pe articolele de
echipament sau imbracaminte (art. 206.7) sau are un
comportament nesportiv Tn zona de start (art. 205.5);

violeaza Regulamentul FIS cu privire la echipamentul de concurs
(art. 222) si marcile comerciale (art. 207);

refuzd sa se supund unui examen medical cerut de FIS (art.
221.2)
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2037.4
2037.5

2037.6
2037.7

2038

2038.1
2038.2
2038.3
2038.4
2038.5

2038.6
2038.7

2039

2039.1
2039.2

2039.3

2039.4
2039.5

2039.6
2039.7

se antreneaza pe un traseu inchis pentru concurenti (art. 2024.4);
nu poarta casca de protectie la SBX, HP si BA in conformitate cu
specificatiile privind echipamentul sportiv;

a fost eliminat din prima mansa.

Daca concurentul a luat de fapt startul in competitie si s-a stabilit
ulterior de catre Juriu ca ar fi incalcat oricare din aceste reguli,
Juriul va trebui sa-1 sanctioneze.

Sanctiuni

Juriul va dicta sanctiuni impotriva concurentului daca acesta:
incalca regulile privind reclama pe echipament (art. 207.1);
modifica numarul de start intr-un mod nepermis (art. 2010.2);

nu poartd numarul oficial de start;

trece prin porti sau executa Intoarceri paralele cu cele cerute de
portile de pe traseu;

nu este gata de start la timp sau ia un start gresit;

continud cursa dupa ce a comis o greseala;

primeste asistenta din afara pe perioada competitiei.

Descalificari

Un concurent poate fi descalificat daca:

participa la competitie pe baza unor declaratii false;

pericliteazd securitatea unor persoane sau chiar cauzeaza raniri
si/ sau pagube;

se antreneaza pe un traseu inchis concurentilor, modifica traseul
incdlcand astfel prevederile art. 2024.3 sau actioneaza contrar
instructiunilor Juriului cu privire la modul de derulare al
antrenamentului sau competitiei;

nu poartd numarul oficial de start la antrenamente, inspectie,
competitie sau 1l modifica;

intarzie la start, 1a un start gresit sau incalca prevederile
regulamentare cu privire la executarea startului;

nu trece linia de sosire cu cel putin un picior pe snowboard;

nu parcurge traseul pe snowboard sau n u trece linia de sosire
conform prevederilor de la art. 2025.3;
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2039.8
2039.9

2039.10

2040

2040.1

2040.2

2050

2051

2051.1
2051.2
2051.3

2051.4
2051.5

2052

accepta ajutor din afara pe perioada competitiei;

nu acorda prioritate concurentului care 1l depaseste la primul apel
al acestuia sau 1l incurca (nu se aplica la Snowboard Cross);
solicita in mod nejustificat repetarea mansei, fapt care se
dovedeste ulterior a fi fost fara substanta.

Comisia pentru Standarde disciplinare

FIS a infiintat o comisie pentru standarde disciplinare alcatuita
din trei membri ai Subcomisiei pentru Regulile si Controlul
Competitiilor. Acest grup de lucru analizeaza si decide asupra
problemelor care nu pot fi rezolvate de Juriu. Comisia pentru
standarde disciplinare se ocupa de asemenea cu contestatiile
inaintate impotriva deciziilor Juriului, dacad aceste contestatii nu
sunt adresate Consiliului FIS.

Hotararile comisiei disciplinare se vor adresa partilor implicate,
federatiilor cdrora le apartin membrii in cauza, precum si
membrilor Juriului impotriva carora au fost Tnaintate contestatii.
Aceste hotarari vor fi adresate exclusiv prin Oficiul FIS.

Proteste

Tipuri de proteste

Impotriva admiterii unor concurenti sau a echipamentului lor de
competitie;

Impotriva traseului de concurs sau a conditiilor pe care acesta le
ofera;

Impotriva altor concurenti sau oficialilor pe parcursul unei
competitii;

Impotriva cronometrajului sau calculelor de scor;

Impotriva deciziilor Juriului sau DT.

Inaintarea protestelor

Protestele, cuprinzind toatd varietatea lor pot fi inaintate dupa
cum urmeaza:
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2050.1

2050.2

2053

2053.1
2053.2

2053.3

2053.4
2053.5
2053.6

2053.7

2054

2054.1
2054.2

2054.3

Protestele in baza art. 2051.1-2051.6 : la locul stabilit in acest
sens pe panoul oficial de informatii sau intr-un loc anuntat in
cadrul sedintei cu capitanii de echipe;

Protestele in baza art. 2034 : 1a FIS.

Termenele limita pentru proteste

Impotriva admiterii unui concurent — inaintea tragerii la sorti
Impotriva traseului sau conditiilor pe care le ofera: cel tirziu cu
60 minute naintea inceperii competitiei

Impotriva altor concurenti, echipamentului de concurs, unui
oficial datoritd vreunui comportament neadecvat pe parcursul
competitiei sau a unei incalcari de regulament comisa de acesta —
in termen de 15 minute dupa ce si ultimul concurent a trecut linia
de sosire; la Snowboard Cross — Tnainte de Inceperea seriei
urmatoare

Impotriva unei descalificiri — in termen de 15 minute dupa
afisarea descalificarii

Impotriva cronometrajului — in termen de 15 minute dupa
afisarea listei cu rezultatele neoficiale

impotriva deciziilor Juriului sau DT — imediat, oricum in cadrul
termenului prevazut la art. 2053.4

Protestele privind calculele gresite si erorile administrative

O plangere care nu are la bazd o pretinsd incdlcare a
regulamentului de catre un oficial sau concurent, ci o pretinsa
eroare comisa la calcularea rezultatelor va fi luata in considerare
daca este trimisa prin scrisoare recomandatd de cdtre FN de care
apartine concurentul in termen de o lund de la data competitiei.
Daca greseala este dovedita, se va publica o nouad listd corectata
cu rezultatele iar premiile se vor redistribui.

Forme de protest

Protestele se vor Tnainta in scris.

Ca exceptie, protestele privind art. 2051.3, 2051.4 si 2051.5 pot
fi formulate verbal (art. 2027.2.2).

Protestele vor avea substantd fapticd si vor fi formulate in
detaliu. Se vor atasa toate probele si dovezile referitoare la caz.
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2054.4

2054.5

2054.6

2055

2056

2056.1

2056.2

2056.3

Odati cu Inaintarea protestului va fi insotitd si de depunerea
sumei de 100 CHF sau echivalentul acesteia in alta valuta. Suma
depusa va fi returnatd daca protestul este acceptat si solutionat in
favoarea reclamantului. In caz contrar, banii trec in contul FIS
pentru activitati de dezvoltare.

Protestul poate fi retras de partea care l-a inaintat inainte ca
Juriul si publice decizia luati. intr-o astfel de situatie, banii
depusi trebuie returnati. Anularea sau retragerea protestului nu
mai este posibila din momentul in care Juriul sau un membru al
acestuia a formulat o decizie cu un caracter provizoriu, spre
exemplu ,,sub rezerva”.

Protestele care nu au fost Tnaintate 1n cadrul termenului limita sau
care nu au fost insotite de depunerea, respectiv dovada depunerii
celor 100 CHF nu vor fi luate in considerare.

Autorizare

Urmatorii sunt autorizati sa Tnainteze proteste:
- federatiile nationale,

- antrenorii §i

- capitanii de echipe.

Analizarea protestelor de ciatre Juriu

Juriul se intruneste pentru a analiza protestele Tn locul, ziua si la
ora stabilite i anuntate anterior.

Pentru protestele privitoare la trecerea portilor, judecatorul de
poarta si, dacad este nevoie, inclusiv judecatorul de poarta de la
combinatiile de porti adiacente, alti oficiali, concurentul in
discutie, capitanul echipei care a Tnaintat protestul sau antrenorul
vor fi invitati si participe la dezbaterile Juriului. In plus, vor fi
verificate toate probele relevante ale cazului, cum ar fi
inregistrarile video, fotografii, filme, etc.

La votare vor fi prezenti doar membrii Juriului. DT este cel care
conduce sedintele. Procesele verbale vor fi pastrate si semnate de
toti membrii Juriului care au votat. Deciziile se iau cu majoritate
absoluta, adica a tuturor membrilor Juriului, deci nu doar cu cea
formatd din membrii prezenti. In caz de egalitate, votul DT este
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2056.4

2057

2057.1

2057.1.1

2057.1.2
2057.1.3

2057.1.4

2057.2

2057.3

decisiv. Regulile care stau la baza ludrii deciziilor se vor aplica
astfel incat sa fie garantata integritatea disciplinei.

Decizia, cu precizarea zilei si orei la care a fost luata, se va face
publicd imediat dupd incheierea sedintei Juriului prin afisarea
acestela pe panoul oficial de informatii, exceptie de la regula
facand Snowboard Cross unde decizia luatd poate fi anuntata si
pe cale verbala.

Dreptul la contestatie

Contestatia

Contestatia poate fi inaintata:

- impotriva unei decizii a Juriului,

- Tmpotriva deciziei Juriului de a termina o competitie (art.
2035),

- Tmpotriva listei oficiale de rezultate, cu referire directd si
exclusiva la o evidenta eroare de calcul,

Toate contestatiile vor fi trimise la Sediul FIS.

Contestatiile la deciziile Juriului vor fi depuse in termen de 24

ore dupd publicarea acestora iar contestatiile impotriva listei

oficiale de rezultate, in termen de 30 zile, ziua competitiei

nefiind luata in calcul.

Solutionarea contestatiilor se face prin:

- Curtea de Apel,

- Tribunalul FIS.

Efectul de amanare

Probele depuse nu vor constitui un temei in baza caruia sa se
poata solicita o amanare, respectiv prelungire a termenelor
prevazute mai sus.

Depunerea probelor
Toate probele vor fi temeinice, justificate si depuse in scris. Cele
care parvin Sediului FIS dupa expirarea termenelor prevazute nu
vor f1 avute 1n vedere.
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2058

2070

2070.1
2070.1.1
2070.1.2

2070.1.3
2070.2

2070.2.1
2070.2.2
2070.2.3

2070.2.4
2070.3

20704

2070.4.1

2070.4.2

2070.4.3

Omologarea

Toate competitiile FIS se vor desfisura pe trasee omologate. In
cazuri speciale, exceptiile urmeaza a fi aprobate de FIS.

Judecarea trecerii portilor

Fiecare judeciator de poarta va primi o fisd cu urmatoarele
notatii:

Numele si prenumele judecatorului

Numarul(erele) portii(ilor)

Date despre mansa (prima sau a 2-a)

Daca un concurent nu trece printr-o poarta (la paralel, un marker
de poartd) corect conform art. 2070.4, judecatorul va nota
imediat acest lucru in fisa la coloana respectiva.

Numarul de start (bib-ul) al concurentului

Daca judecatorul de poarta raspunde de mai multe porti, va trece
in fisa s1 numarul portii unde s-a comis greseala.

Litera F (,,fault” — greseala)

Un desen greselii comise (harta schitd — absolut necesara)
Judecdtorul de poartd trebuie de asemenea sa-1 supravegheze pe
concurent ca acesta sa nu accepte sprijin din afara (spre exemplu,
in cazul unei cazaturi). Cel mai mic astfel de sprijin duce la
descalificare Dacda se intampld, si acest fapt este considerat
greseala si trebuie trecut 1n fisa.

Trecerea portii

O poarta a fost trecutd corect atunci cand concurentul are cel
putin varful piciorului prins in legatura plansei si cand aceasta
din urma trece de linia portii. In caz de cazaturd, concurentul
trebuie sa treacd pe traiectoria virajului (ocolirii)

Linia de poartd inseamnd un banner triunghiular SL, SL paralel,
GS, GS paralel, Super-G si Snowboard Cross. Cu alte cuvinte ea
inseamna prelungirea liniei dupa jalonul de Intoarcere care leaga
cele doud puncte la baza banner-ului.

In cazul in care un concurent misci un jalon din pozitia sa
verticald Tnainte ca placa si cele doud picioare sa fi trecut linia
portii, s1 placa si picioarele trebuie sa treaca linia originala a
portii (marcata pe zapada).
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2070.4.4

2071

2071.1

2071.2

2071.3

2071.4

2071.4.1

Interdictie de a continua dupa o greseald de poarta

Daca un concurent rateaza o poartd si nu se intoarce pentru a
trece corect de ea, nu mai are dreptul de a continua cursa si trece
prin celelalte porti. Daca refuza sa indeplineascd aceasta
obligatie prevazuta de regulament, pe langa descalificare, risca o
penalizare disciplinard conform prevederilor art. 2040.1. Inainte
insa de a aplica sanctiunea disciplinara trebuie stabilit daca
concurentul a fost constient de greseala comisa. Trebuie oricum
pornit de la premisa ca, sportivul a fost constient de greseald din
moment ce, spre exemplu, a trecut incorect prin doua sau mai
multe porti si, evident, s-a abatut de la cel putin una din
posibilele traiectorii corecte.

Judecatorii de poarta

Fiecare judecator de poartd, care trebuie sa cunoasca foarte bine
regulamentul de competitie, are o sarcind de maxima importanta.
Se poate intampla ca un judecator competent, in pofida
mentinerii atente sub observatie a ceea ce se intampld in zona
portilor de care raspunde, sa nu recunoasca o anumitda greseala
comisi de un concurent sau si o judece eronat. In ciuda unor
astfel de cazuri singulare, ceea ce conteaza pentru concurent este
adevarul obiectiv, acesta fiind de importanta decisiva. Daca un
judecator de poarta situat intr-o pozitie adiacentd, un membru al
Juriului sau un controlor oficial cu camera video intocmeste un
raport care difera de observatiile judecdtorului de poartd in
discutie, Juriul are dreptul de a interpreta liber toate aceste note,
fie in vederea unei posibile descalificari a sportivului respectiv,
fie in sensul unei decizii constituind un protest.

Decizia judecdtorului de poartd trebuie sia fie clarda si
nepartinitoare. Atitudinea sa trebuie sa fie calma, prevenitoare §i
prudentd. In caz de dubiu, judecitorul de poarti se va conduce
dupa principiul de a actiona in favoarea sportivului.

Judecatorul de poarta va declara o greseald doar atunci cand este
convins de faptul ci aceasta a fost comisi. In caz de contestatie,
acesta va trebui sda poata explica cu claritate care au fost
imprejurarile si cum s-a comis acea greseala.

Judecdtorul de poarta va face toate investigatiile necesare daca
nu este sigur de faptul cd s-a comis o anumita greseala. in acest
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2071.4.2

2071.5

2072

2072.1

2072.2
2072.2.1
2072.2.2

2073.3

2072.3.1

sens, se va consulta cu judecatorul de poarta aflat in pozitie
adiacenta, aceasta pentru ca mentiunile pe care le-a facut in
raport sd fie confirmate sau infirmate. Pe de altd parte, prin
intermediul unui membru al Juriului, il poate opri pe concurent
din cursa pentru a verifica urmele de pe traseu.

Nu se permite ca opiniile publicului sad-i influenteze modul de
apreciere si, in cele din urma, decizia. In aceeasi ordine de idei,
judecatorul de poartd nu are dreptul de a accepta opiniile
martorilor, chiar daca este vorba de persoane cu experienta in
materie.

La SL, GS, SG si Snowboard Cross, in conformitate cu
prevederile art. 2071.2, responsabilitatea judecatorului incepe de
la prima poarta prin care trece concurentul si care se afla in sfera
sa de actiune si se Incheie cu ultima poarta pe care o controleaza.

Responsabilitatea concurentului

Pe de o parte, concurentul insusi, Tn situatia in care comite o
eroare sau o ratare de trecere, se poate adresa judecatorului de
poartd pentru a-1 cere lamuririle de care are nevoie. Pe de alta
parte, judecdtorul, ori de cate ori este posibil, trebuie sa-1
informeze pe concurent cu privire la greseala comisa si sa-i
atraga atentia ca risca o descalificare.

In orice caz, judecatorul, vorbind clar si suficient de tare,
raspunde la intrebdrile concurentului sau il informeazd cu
urmatoarele cuvinte:

,G0” daca concurentul nu riscd sa fie descalificat, respectiv 1n
situatia in care judecatorul a considerat corecta trecerea portii;
,,Back’ daca concurentul ar urma sa fie descalificat.

In principiu, judecitorul va vorbi in limba oficiala a tarii gazda.
Concurentul trebuie sa invete aceste cuvinte care ar fi bine sa fie
comunicate la sedinta cu capitanii de echipe.

Concurentul poarta toatda raspunderea pentru actiunile pe care le
intreprinde si, in acest sens, nu-l1 poate acuza pe judecatorul de
poarta.
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2073

2073.1
2073.2
2073.2.1
2073.2.2

2073.2.3
2073.3

2073.4

2074

2074.1

2074.2

2075

2075.1

2075.2

Anuntarea imediata a greselilor care duc Ila
descalificare

Judecatorul de poartd poate semnala imediat o greseala care duce
la descalificare mai ales la SL sau la competitiile paralele.
Anuntarea imediata a greselii descalificante poate fi facuta dupa
cum urmeaza:

in conditii de vizibilitate buna, prin ridicarea unui fanion de o
anumita culoare;

in conditii de vizibilitate proastd sau ceatd, printr-un semnal
sonor;

prin alte mijloace asigurate de organizatori.

Anuntarea imediatd a greselii nu-l scuteste pe judecatorul de
poarta de obligatia de a 0 mentiona in fisa de inregistrare.

La solicitarea Juriului, judecdtorul de poartd trebuie sa poata
furniza informatiile necesare.

Sarcinile judecatorului de poarta la incheierea
fiecarei manse

In conformitate cu instructiunile primite de la Juriu, judecatorul
sef de poarta (sau asistentul acestuia) adund toate fisele de
inregistrare. Apoi le inméneaza arbitrului.

La incheierea primei mange, judecatorul sef de poartd Tmparte
fisele de inregistrare pentru mansa a 2-a.

Sarcinile judecidtorului de poarta la incheierea
competitiei

Judecatorul care a inregistrat o greseald descalificanta sau care a
dus la repetarea unei manse va trebui sa se afle la dispozitia
Juriului pana la solutionarea tuturor contestatiilor.

DT are sarcina de a-l inlocui pe acel judecator de poarta care
urmeaza a fi apelat de Juriu.
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2076

2076.1

2076.1.1
2076.1.2
2076.1.3

2076.1.4

2076.1.5
2076.1.6
2076.1.7

2076.2

2076.2.1

2076.3

2076.4

Sarcinile suplimentare ale judecatorului de poarta

Dupa ce judecadtorul de poarta a trecut toate cele necesare 1n fisa
de inregistrare are obligatia de a trece la celelalte indatoriri pe
care le are. De cele mai multe ori trebuie sa:

ridice jaloanele portilor in pozitie verticald (un jalon culcat i
poate stanjeni pe concurenti);

pund la loc jaloanele smulse sau lovite; pozitia acestora este
marcata cu vopsea pe zapada;

inlocuiasca, ori de cate ori este posibil, fanioanele rupte sau lipsa;
acestea vor fi Intodeauna asezate la baza jaloanelor;

inlocuiasca jaloanele rupte la culoare (rosii sau albastre); bucatile
rupte vor fi astfel depozitate incat sd nu-i stanjeneasca pe
concurenti §i spectatori sau sd nu constituie un pericol pentru
acestia;

intretind si sd repare segmentul de traseu pentru care raspund;
mentind traseul liber,

indeparteze toate semnele si marcajele fiacute pe traseu de
concurenti sau terte parti.

Daca nu exista personal de control desemnat pentru portiunea lui,
judecatorul de poartd va avea grija de toate persoanele aflate 1n
preajma (spectatori, fotografi, alti concurenti, etc.) si le va
mentine la o distanta suficienta de traseu, astfel incit concurentii
sa nu fie nicicum stanjeniti pe parcursul mansei in care
evolueaza.

Judecidtorul de poarta, in conformitate cu dispozitiile primite de
la Juriu, va conduce persoanele acreditate la locurile cele mai
favorabile pentru a le permite acestora sa-si desfasoare activitatea
fara a-1 stinjeni pe concurenti.

Judecdtorul de poartd se va asigura ca instructiunile Juriului sa
formele de antrenament aprobate, inspectiile, programul, etc.).
Daca un concurent este stanjenit in concurs, va trebui sa
paraseasca imediat traseul si sa reclame acest lucru primului
judecator de poarta pe care il intalneste. Acesta va mentiona
circumstantele in fisa de inregistrare si o va pune la dispozitia
Juriului la sfarsitul primei sau celei de-a 2-a manse. Judecatorul
de poarta i va cere sportivului respectiv sa raporteze imediat cele
petrecute arbitrului de concurs sau unui membru al Juriului.
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2077

2077.1

2077.2

2078

2078.1

2078.2

2079

2079.1

2079.2

2079.3

Asezarea judecatorului de poarta

Judecdtorul de poartd trebuie sa aleaga un loc izolat. El trebuie sa
se aseze astfel, incat s observe bine terenul sau portile pentru
care raspunde si portiunile de traseu pe care trebuie sa le
controleze. Pe de altd parte, el se va amplasa astfel incat, sa fie
suficient de aproape pentru a actiona imediat cand este cazul, dar
si suficient de departe pentru a nu-l stdnjeni pe concurent.
Jaloanele de poarta si portile trebuie permanent sa fie vizibile
concurentilor.

Organizatorii au obligatia de a le asigura judecatorilor de poarta
un echipament de asa naturd incat sa poata fi usor identificati.
Culoarea echipamentului nu va fi aceeasi cu cea a fanioanelor,
aceasta pentru a se evita orice confuzie.

Numarul judecatorilor de poarta

Organizatorii au obligatia de a angaja suficienfi judecatori de
poarta. Daca este necesar, acestia trebuie sa poata fi adunati, in
prezenta judecatorului sef, pentru a primi ultimele instructiuni. In
caz de nevoie, si DT poate participa la aceste sedinte.
Organizatorii trebuie sa informeze Juriul cu privire la numarul
arbitrilor de poarta disponibili pentru antrenament si, in special,
pentru competitie.

Sprijin pentru judecatorii de poarta

Judecatorul de poartda se va afla la locul sdau Tnaintea startului
competitiei. Munca sa poate dura si cateva ore iar in situatia unor
condifii meteo nefavorabile, activitatea sa devine cu adevarat
dificila. Din acest motiv, este bine ca organizatorii sa-i echipeze
pe judecdtorii de poartd cu imbracaminte impotriva frigului,
vantului si1 zapezii.

Organizatorii trebuie sd aiba la dispozitie si cativa judecatori de
poarta de rezerva pentru a-i inlocui pe cei din dispozitiv (sau in
mansa a 2-a) 1n situatia in care acest lucru se impune.

Sub o forma sau alta, organizatorii trebuie de asemenea sa
asigure hrana judecatorilor pe pozitiile pe care se afla.
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2079.4

2079.5

2079.5.1
2079.5.2
2079.5.3

2079.5.4

2079.5.5

2080

2085

2085.1

Pe portiunile dificile, respectiv acolo unde jaloanele sunt
permanent mutate din loc sau rupte este bine ca, pe langa
judecatorul de poarta respectiv, sa fie numit alaturi de acesta si
un asistent care sa-1 ajute.

Toate articolele de care are nevoie un judecdtor de poarta pentru
a-si indeplini atributiile trebuie anticipate si puse la dispozitia
acestuia. Este vorba in special de:

o folie de plastic pentru fisa de inregistrare care sd o protejeze de
ploaie si zapada;

un creion, pe cat posibil atasat la folie; un al doilea creion de
rezerva si cateva coli de hartie albe pentru a nota orice incident;
uneltele necesare pentru mentinerea traseului In bune conditii:
lopata, grebla, burghiu, pene, tarusi de fixare etc.;

suficiente jaloane de rezerva pe culori; aceste jaloane de rezerva
nu trebuie sd-i deruteze pe concurenti; ele trebuie asezate
suficient de departe de traseu, alaturi de judecatorul de poarta,
infipte oblic in zapada, cu varfurile ascutite in jos si, dacad este
posibil, marcate cu un fanion sau banner;

statiile radio pentru Snowboard Cross cu ajutorul carora sa se
poata mentine legatura cu seful sosirii pe intreaga perioadda a
competitiei.

Controlul video

Juriul va numi un controlor video oficial atunci cand
organizatorii dispun de instalatia tehnicd necesard pentru a
asigura controlul video. Sarcinile controlorului video sunt legate
de observarea modului in care concurentii evolueaza pe traseu.
Pentru SBX s1 Paralell, controlorul video poate lua decizii finale
care ajung pana la descalificare daca imaginile video sunt clare.

Fanioanele de poarta

Se vor folosi fanioane de poartda triunghiulare (bannere) cu
urmatoarele dimensiuni:
PSL/ SL PGS/ GS

Lungime baza 100 cm 130 cm
Inéltime latura lunga 80 cm 110 cm
Inéltime latura scurta 45 cm 45 cm
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2085.2
2085.3
2085.4
2085.5

2085.6

2089

2089.1

2089.2

2089.2.1

Se permite la toate nivelele competitionale folosirea fanioanelor
pentru PGS/ GS 1in locul celor pentru PSL/ SL.

Fanioanele de poarta trebuie amplasate si fixate Tn unghi drept
(90°) la linia de cadere in partea de jos a portii.

Fanioanele de poartd trebuie sd fie de aceeasi culoare cu
jaloanele (cel scurt interior §i cel lung exterior)

Fanioanele de poartd vor fi confectionate dintr-un material
permeabil la vant

Reclamele pe fanioane nu trebuie sa le reduca permeabilitatea la
vant si nici sa permita declansarea mecanismului de prindere.

Jaloanele

Toate jaloanele folosite la disciplinele alpine si Snowboard
Cross sunt de doua tipuri, respe4ctiv rigide si flexibile.

Jaloanele rigide

Sunt permise jaloanele rigide rotunjite uniform, dintr-o singura
bucata si cu un diametru intre 30 si 32 mm. Ele trebuie sa fie
suficient de lungi astfel incat, dupa fixarea lor, sa aiba inaltimea
de cel putin 1,80 m deasupra zapezii. Pe de alta parte, materialele
din care sunt confectionate nu trebuie sa se rupa in cioturi sau
muchii tdioase (plastic, bambus plastifiat, sau materiale cu
proprietati similare).

Jaloanele flexibile
Jaloanele flexibile sunt prevazute cu o balama pe arc. Ele trebuie
sa fie In conformitate cu specificatiile FIS.

Jaloanele scurte

Jaloanele scurte sunt acele jaloane flexibile cu o lungime care nu

depaseste 45 cm de la balama la varf, respectiv pana la scobitura

capatului superior.

Jaloanele scurte flexibile:

deasupra zapezii - 45 cm (din partea de jos a balamalei pana la
muchia superioara a varfului)

soft padding -35cm

lung. baza -25cm
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2089.3

2089.3.1

2089.3.2

2089.3.3

2089.3.4

2090

2090.1

2090.2

Utilizarea jaloanelor flexibile

Jaloanele flexibile se vor folosi pentru toate disciplinele alpine de
snowboard din calendarul competitional international. Pentru GS
s1 SG se pot folosi jaloane fixe dar doar pentru partea exterioara a
portii. La SBX pot fi folosite ambele tipuri de jaloane.

Slalom si slalom paralel cu bannere triunghiulare

Jaloanele unei porti pentru slalom sunt albastre sau rosii §i vor
avea intre ele un banner de aceeasi culoare. Jalonul de viraj va fi
unul flexibil scurt 1ar cel exterior, unul normal flexibil

GS si GS Paralel cu bannere triunghiulare

In cazul acestor discipline, poarta consti dintr-un jalon de slalom
si unul flexibil scurt unite printr-un banner. Jalonul interior de
viraj trebuie sa fie unul scurt flexibil. Cel exterior poate fi unul
normal flexibil sau chiar rigid (in conditii de vant puternic).

SG cu bannere triunghiulare

La SG se folosesc un jalon de slalom si unul scurt care sunt unite
printr-un banner triunghiular. Bannerele nu se vor fixa solid pe
jaloane. Jalonul de viraj va fi unul scurt flexibil.

Snowboard Cross cu bannere triunghiulare

Pentru aceasta disciplind, poarta este formatd dintr-un jalon de
slalom si unul scurt unite printr-un banner. Jalonul de viraj va fi
unul scurt flexibil. Cel exterior poate fi un jalon normal flexibil
sau rigid (in conditii de vant puternic).

Echipamentul de competitie
Placile

Este permisa doar folosirea placilor. Latimea minima se prezinta
in felul urmator:

lungimea suprafetei de alunecare latimea minima
- pandla 135 cm 14 cm

- peste 135 cm 16 cm
Legaturile

Legaturile se vor fixa diagonal, respectiv pe axa longitudinald a
placii. Bocancii se vor afla la acelasi nivel, respectiv nu este
permis ca unul sa-1 depaseasca pe celalalt.
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2090.3

2090.4

Dispozitive de prindere, curele
Folosirea unor curele de sigurantd este optionala, cu exceptia
situatiilor Tn care organizatorii le impun ca fiind obligatorii.

Controlul echilibrului si vitezei

Concurentii nu au dreptul sa poarte altceva pe maini in afard de
manusi sau sa foloseasca diferite accesorii (bete, etc.) menite sa
le Tmbundtiteascd sau mentina echilibrul, sd le reduca sau
accelereze viteza de alunecare. Specificul disciplinei snowboard
este de asa naturd incat, linia ideala a pistei se poate deteriora atat
spre interior, cat si spre exterior pe masurd ce concursul se
desfasoara.
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Sectiunea 3

Reguli speciale pentru diferite discipline

2100

2101

2101.1

2101.1.1

2101.2

2101.2.1

2101.3

2101.3.1

21014

2101.4.1

2101.4.2
2101.4.3

SLALOM

Date tehnice

Caderea verticala

Pentru toate probele: traseele vor avea caderi verticale de cel
putin 120 m si cel mult 180 m. Aceleasi trasee pot fi folosite atat
pentru probele masculine, cat si pentru cele feminine.

Lungimea

Traseul , masurat pe pamant, va avea o lungime de cel putin 400
m si cel mult 600 m. Masurarea se va face cu o ruletd, roata de
masurare sau GPS si rezultatul va fi publicat pe lista de start.

Latimea

Latimea traseului va fi de cel puti 30 m, in situatia Tn care sunt
programate doud manse pe aceeasi partie. In cazuri speciale,
inspectorul sau Juriul poate autoriza exceptii de la reguld pentru
anumite portiuni scurte ale traseului. Daca cea de-a 2-a mansa

este reprogramata pe primul culoar, latimea minima trebuie sa fie
de 20 m.

Portile

Poarta de slalom consta dintr-un jalon scurt flexibil (de viraj) si
dintr-un jalon de slalom lung flexibil (cel exterior) unite printr-un
banner triunghiular (vezi de asemenea art. 2085 si 2089).

Portile consecutive vor alterna in privinta culorilor.

Distanta dintre jaloanele de viraj laterale va fi intre 8 m s1 15 m
iar intre cele din cadrul unei combinatii, intre 6 m s1 8 m.

- Traseul va cuprinde cel putin o combinatie tripla sau

cvadrupla si cel putin 3 combinatii duble.
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2101.4.4

2101.5

2102

2102.1

2102.1.1

2102.1.2

2102.1.3

2103

2103.1

- Nu se vor amplasa portile ,,banana” la slalom.

Banner-ul triunghiular se va aseza in unghi drept (90°) la
verticala care cade pe planul (baza) portii si se va prinde in partea
de jos.

Numarul portilor

Cel putin 35 porti
Cel mult 55 porti
Traseele

Caracteristicile generale ale traseului

Traseul ideal de slalom, luidnd in considerare panta si caderea
verticald date mai sus, trebuie sa cuprindd o serie de viraje
menite sa ofere posibilitatea concurentilor de a-si demonstra
cunostintele tehnice in viraje, in conditii de vitezd maxima.
Traseele de slalom trebuie astfel preparate si aranjate incat sa nu-
1 favorizeze pe concurentii cu piciorul drept Tnainte fata de cei cu
piciorul stang inainte.

Parcursul de slalom trebuie sa permita absolvirea rapida a tuturor
virajelor. Nu este permis ca el sa solicite concurentilor
executarea unor figuri acrobatice incompatibile cu tehnica
normald. Din punct de vedere tehnic, traseul va insemna o suita
inteligentd de figuri, adaptate la conditiile de teren, legate prin
porti individuale sau multiple, care sa permita o coborare lind si
rapida, etalarea unei palete largi de mijloace tehnice cu schimbari
de directie la raze de viraj diferite.

Prepararea traseului

Cursele de slalom se vor disputa pe o zapada care trebuie sa fie
cat mai tare. Daca ninge in timpul competitiei, Seful de

Traseu va lua masuri ca zapada cazuta sa fie batatorita sau
indepartata.

Amenajarea traseului

Trasatorii parcursului
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2103.1.1

2103.2

2103.2

2103.3

Inspectia padrtiei de slalom
Inspectia trebuie efectuata de trasator inaintea amenajarii partiei.
Ca grad de dificultate, parcursul trebuie gandit la nivelul

R

Numarul portilor si combinatiilor pentru slalom

Un parcurs de slalom trebuie sa contina porti orizontale
(deschise) si verticale (inchise), precum si cel putin o

combinatie verticala (si cel mult 3) formata din 3-4 porti (triple/
cvadruple), precum si cel putin 3 combinatii ,,hairpin” (duble).
Trasarea

Trasarea unui parcurs de slalom trebuie sa tind cont de
urmatoarele principii:

evitarea seriilor monotone sau a combinatiilor standardizate
de porti;

evitarea acelor porti care impun concurentilor cantari (franari)
prea violente, aceasta pentru a nu afecta fluenta evolutiei si
coborarii, respectiv pentru a nu spori dificultatea traseului
prin astfel de mijloace fara acele elemente de dificultate
specifice slalomului modern;

inaintea unei combinatii dificile este recomandabila
amplasarea a cel putin o poartd care sd-1 permitd
concurentului abordarea controlata a acelei combinatii;

nu este recomandabild plasarea unor figuri dificile la
inceputul sau sfarsitul parcursului; ultima poarta trebuie sa fie
rapidad pentru ca sportivul sa treaca linia de sosire in cea mai
mare viteza;

ultima poarta nu trebuie sa fie prea aproape de linia de sosire
pentru a evita orice neplaceri, atat de partea concurentilor, cat
si de partea cronometrorilor; aceasta ultima poarta trebuie sa-i
directioneze pe concurenti catre mijlocul liniei de sosire; daca
latimea partiei o impune, ultima poartd poate fi comuna
pentru ambele trasee, cu conditia ca alternarea culorilor rosu
si albastru sa fie mentinuta;

jaloanele de slalom trebuie fixate in gaurile facute cu
bormasina sau bine infipte de catre Seful de Traseu si
asistentii lui imediat dupa ce s-a stabilit amplasarea lor astfel
incat, trasatorul partiei sa poata urmari operatia.

Verificarea traseului de slalom

Imediat ce trasatorul si-a incheiat activitatea, Juriul are sarcina de
a verifica traseul si a se asigura ca este gata pentru competitie, o
atentie deosebitd urmand a fi acordata:
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2104

2104.1

2104.2

2105

- fixarii corespunzatoare a jaloanelor;

- ordinii corecte a portilor, in functie de succesiunea culorilor;

- marcajului pozitiei jaloanelor;

- ordinii corecte a numerotdrii jaloanelor pe partea lor
exterioara;

- indltimii suficiente a jaloanelor deasupra zapezii;

- distantei suficiente intre ele a celor doua trasee de slalom
pentru a se evita astfel derutarea concurentilor;

- Ingradirii fiecarei partii, respectiv daca aceasta a fost facuta la
distanta suficienta de jaloanele de slalom;

- Indepartarii sau izolarii obstacolelor la marginea partiei;

- ultimei porti de pe traseu, respectiv daca aceasta 1i
directioneaza pe concurenti spre mijlocul liniei de sosire;

- asezarii corecte a jaloanelor de rezerva, astfel incat sa nu-i
deruteze pe concurenti;

- startului si sosirii, respectiv dacd se respectda prevederile art.
2022 51 2025.

Inspectarea traseului

Traseul trebuie sa se afle in stare perfectd atunci cand incepe
inspectarea lui de catre concurenti iar acestia nu vor fi stanjeniti
sau deranjati de muncitorii care lucreaza la partie. Juriul este cel
care decide felul in care va decurge inspectia. Pe intreaga durata
a inspectiei, concurentii au obligatia de a-si purta numerele de
start. Ei nu au dreptul sd coboare pe traseul pregatit sau sa treaca
printre porti. De asemenea, nu au voie sd intre pe partie pe jos,
respectiv fara sa se afle pe snowboard. Totodata, pe perioada
inspectiei, concurentilor le este interzis sd atinga (tind/ apuce)
portile sau jaloanele acestora. Prima abatere de la aceste reguli se
penalizeaza cu avertisment 1ar cea de-a doua duce la
descalificarea celor vinovati.

Este absolut necesar si esential de a avea o partie de antrenament
(incalzire), de asemenea pregatitd in imediata apropiere a
traseului de concurs.

Startul
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2105.2

2105.2.1

2105.2.2

2105.3

2105.3.1

2105.3.2

2106

Intervalele de start

La slalom, startul se da la intervale neregulate. Seful
cronometrarii si calculelor sau asistentul sau special comunica
starterului cand trebuie sa ia startul fiecare concurent in parte.
Concurentul de pe parcurs nu trebuie sa fi trecut linia de sosire
pentru ca urmatorul sa ia startul

Ordinea de start

In prima mansa, ordinea de start este in functie de numerele de
start. Acestea sunt distribuite pe baza listei de clasament sau prin
tragere la sorti manuala.

In mansa a 2-a, ordinea de start este cea conform art. 2031.7

Semnalul de start

Imediat ce starterul a primit ordinul pentru urmatorul start, el
rosteste cuvintele ,attention, Achtung, ready” dupd care, cateca
secunde mai tarziu ,,go, partez, los!”. Timpul de start este valabil
daca se respecta urmatoarele limite: 5 secunde inainte §i 5
secunde dupa timpul oficial de start. Concurentul care nu ia
startul Tn cadrul acestui interval de timp va fi descalificat.

Concurentul care nu se prezintd la start in termen de un minut
dupa ce a fost chemat de oficial va fi descalificat, cu exceptia
situatiei in care, intarzierea s-a produs datorita unui caz de ,,forta
majord”. Orice decalare provocata de intarzierile de acest gen va
fi luatd in considerare. Arbitrul de start are totusi dreptul de a
aprecia o intarziere ca fiind provocatd de un caz de ,forta
majora”. In cazurile neclare, de comun acord cu Juriul, poate
permite concurentului un start conditionat trecut pe lista normala
de start. Arbitrul de start va lua deciziile necesare impreund cu
Juriul.

Posturile de push off vor fi instalate la instalatia de start pentru
toate disciplinele. Toate specificatiile Tn materie vor fi adaptate la
necesitatile fiecarei probe 1n parte.

Desfasurarea probei de slalom
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2106.1

2016.2

2106.2

2200

2201

22011

2201.1.1

2201.2

2201.2.1

Doua manse

Castigatorul si clasamentul unei probe de slalom se vor decide
intodeauna dupda douda manse desfasurate pe trasee diferite.
Partiile se vor folosi una dupa cealaltd, respectiv in ordinea
decisa de Juriu. Nu este permisa Tmpartirea concurentilor pe doua
grupe care sa evolueze simultan de doua partii. Ori de cate ori
este posibil, se recomandd desfiasurarea celor doua manse in
aceeasi zi.

Limitari in mansa a 2-a

Primele 15 concurente si primii 25 concurenti care au incheiat
prima mansa se califica pentru mansa a 2-a. La Cupele
Continentale sau la competitiile de nivel inferior, daca timpul
permite, Juriul are dreptul de a permite startul in mansa a 2-a
pentru primii 45 concurenti si primele 25 concurente. Acest lucru
trebuie anuntat cel tarziu cu o ord inaintea primului start in prima
mansa.

Primii 15 concurenti si primele 15 concurente vor lua startul in
ordinea inversd a timpilor realizati in prima mansd. Ceilalti
concurenti vor lua startul in ordinea rezultatelor obtinute.

Control video si film

Se recomanda utilizarea controlului prin camera video sau film la
toate competitiile din Calendarul International.

SLALOM GIGANT

Date tehnice

Caderea verticala

Pentru toate probele: traseele vor avea caderi verticale de cel
putin 200 m si cel mult 400 m. Aceleasi trasee pot fi folosite atat
pentru probele masculine, cat si pentru cele feminine.

Lungimea

Masurarea se va face cu o ruleta, roata de masurare sau GPS si
rezultatul va fi publicat pe lista de start.
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2201.3

2201.3.1

22014

2201.4.1

2201.4.2

2201.4.3

2201.4.4

2201.5

2202

2202.1

Latimea

Latimea traseului va fi de cel puti 30 m iar in situatia in care sunt
programate doud manse pe aceeasi partie (masculin si feminin),
latimea va trebui si fie de cel putin 40 m. In cazuri speciale,
inspectorul sau Juriul poate autoriza exceptii de la reguld pentru
anumite portiuni scurte ale traseului.

Portile

Poarta de GS constd dintr-un jalon scurt flexibil (de viraj) si
dintr-un jalon de slalom lung flexibil (cel exterior) unite printr-un
banner triunghiular (vezi de asemenea art. 2085 si 2089).

Portile consecutive vor alterna in culori, cu exceptia portilor
,banana” la care culorile banner-ului si jaloanelor trebuie sa fie
aceleasi.

Distanta intre jaloanele cele mai apropiate de la doud porti
succesive trebuie sa fie de cel putin 10 m. Portile se vor amplasa
astfel incat, sportivul sa le poatd distinge repede si clar, chiar la
viteza mare. Banner-ul unei porti se va aseza in unghi drept la
linia de coborare a partiei.

Banner-ul triunghiular se va aseza in unghi drept (90°) la
verticala care cade pe planul (baza) portii si se va prinde in partea
de jos.

Numarul de porti

Traseul pentru GS se va pregati dupa cum urmeaza:

11-15% din caderea verticald in metri = numarul de viraje prin
rotunjirea Tn plus sau in minus a zecimalelor. Se recomanda o
distantda de 25-30 m intre portile de viraj la GS (exceptie:
bananele). Lista cu rezultatele trebuie sa indice # de viraje/ # de
porti. Exemplu: 25 (viraje)/30 (porti).

Traseele
Caracteristicile generale ale traseelor
Este de preferat ca terenul sd fie ondulat si deluros. Traseul va

avea latimea minima de 40 m. Inspectorul autorizat pentru
omologarea partiei este cel care decide daca aceasta latime
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2202.2

2203

2203.1

2203.1.1

2203.1.2

2203.1.3

minimad este suficientd iar daca este necesar, poate dispune
largirea traseului. In cazuri exceptionate, in functie de aprecierea
inspectorului sau a DT, latimea poate fi chiar mai micd de 40 m.

Prepararea traseului

Traseul trebuie sd fie inchis pentru public cu cel putin 20 ore
inainte de competitie. El va fi cat de plat cu putinta dintr-o parte
intr-alta. Zapada va fi bine batatorita. Este permisa folosirea unor
mijloace artificiale (sare, apa, etc.). Portiunile critice §i cu un
inalt grad de risc vor fi protejate de catre organizatori cu baloti de
paie, saltele, plase, etc.

Amenajarea traseului

Amenajarea
Pregatirea si amenajarea unei partii pentru GS vor avea in vedere
urmatoarele principii:

Prima mansa trebuie pregatitd cu o zi Tnaintea disputarii ei.
Ambele manse pot fi organizate pe aceeasi partie, Tnsa traseul
pentru mansa a 2-a trebuie refacut pentru a fi diferit de cel din
prima mansa.

Valorificarea inteligenta a caracteristicilor de relief ale terenului
in prepararea unui traseu pentru GS este, in cele mai multe
cazuri, chiar mai importanta decat pentru SL dat fiind faptul ca,
figurile (combinatiile) si partea tehnicd joaca un rol mai mic dat
fiind amplasarea portilor si distantele mai mari intre acestea. Din
acest motiv, este de preferat amplasarea mai multor porti simple
pentru a valorifica astfel la maximum caracteristicile terenului.
Se pot avea in vedere si combinatiile, dar, de cele mai multe ori,
pe un teren mai usor $i neinteresant.

Un parcurs de GS trebuie sa cuprindd o intreagd varietate de
viraje lungi, medii si strnse. Concurentul are libertatea de a-si
alege propria linie de parcurgere a distantelor intre porti care nu
se vor aseza pe panta de cadere a partiei (pentru a evita situatia
de a nu putea fi vazute). Ori de cate ori este posibil, se va folosi
intreaga latime a dealului sau versantului respectiv. Amenajarea
s1 prepararea traseelor se vor face simetric pentru a nu-i favoriza
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2204

2204.2

2204.3

2205

2205.1

2205.2

2205.3

pe concurentii cu piciorul drept Tnainte fata de cei cu piciorul
stang Tnainte.

Inspectarea traseului

Traseul va raméane inchis pentru antrenament in ziua
competitiei. Portile se vor amplasa si fixa definitiv, cel tarziu cu
o ord Tnainte de start. Dupa ce traseul a fost aranjat si preparat
definitiv, concurentii au dreptul sa-1 studieze alunecand usor pe
marginea acestuia. Trecerea printr-o poarta sau executarea unor
viraje in paralel cu portile sunt nepermise, incalcarea acestei
prevederi putand duce la sanctiuni si chiar la descalificare. Pe
intreaga durata a inspectiei, concurentii au obligatia sa-si poarte
numerele de start la loc vizibil. Totodata, concurentilor le este
interzis sa atinga (tind/ apuce) portile sau jaloanele acestora.
Prima abatere de la aceste reguli se penalizeaza cu avertisment
iar cea de-a doua duce la descalificarea celor vinovati.

Este absolut necesard si esentialda o partie pregatita pentru
antrenament (incalzire) care sa se afle in apropierea startului.

Startul

Zona de start

Posturile de push off vor fi amplasate la instalatia de start

pentru toate disciplinele. Toate specificatiile Tn materie vor fi
adaptate la necesitatile fiecarei probe in parte.

Ordinea de start

In prima mansa, ordinea de start este in functie de numerele de
start. Acestea sunt distribuite pe baza listei de clasament sau

prin tragere la sorti manuala (art. 2031 s1 2032).

Limitari in manga a 2-a

Primele 15 concurente si primii 25 concurenti care au incheiat
prima manga se califica pentru mansa a 2-a. La Cupele
Continentale sau la competitiile de nivel inferior, daca timpul
permite, Juriul are dreptul de a permite startul in mansa a 2-a
pentru primii 45 concurenti si primele 25 concurente. Acest lucru
trebuie anuntat cel tarziu cu o ord inaintea primului start in prima
mansa.

Primii 15 concurenti i primele 15 concurente vor lua startul in
ordinea inversa a timpilor realizati in prima mansd. Ceilalti
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2206

2206.1

2300

2301

23011

2301.1.1

2201.6

2201.6.1

2301.3

23014

2301.4.1

concurenti vor lua startul in ordinea rezultatelor obtinute vezi de
asemenea si art. 2031.7).

Desfasurarea probei de slalom gigant

Cagtigatorul si clasamentul unei probe de slalom se vor decide
intodeauna dupda douda manse (masculin si feminin) pe partii
diferite. Este permis ca mansa a 2-a sa se desfasoare pe aceeasi
partie, Tnsa aceasta trebuie rearanjata. Ori de cate ori este posibil,
se recomanda desfasurarea celor doud manse 1n aceeasi zi.
Control video si film

Se recomanda utilizarea controlului prin camera video sau film la
toate competitiile din Calendarul International.

Super G
Date tehnice

Caderea verticala

Pentru toate probele: traseele vor avea caderi verticale de cel
putin 350 m si cel mult 550 m. Aceleasi trasee pot fi folosite
atat pentru probele masculine, cat si pentru cele feminine.

Lungimea

Masurarea se va face cu o ruletd, roata de masurare sau GPS si
rezultatul va fi publicat pe lista de start.

Latimea

Latimea traseului va fi de cel puti 30 m.. In cazuri speciale,
inspectorul sau Juriul poate autoriza exceptii de la reguld pentru
anumite portiuni scurte ale traseului.

Portile

Poarta de SG consta dintr-un jalon scurt flexibil (de viraj) si
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2301.4.2

2301.4.3

2301.4.4

2301.5

2302

2302.1

2302.2

dintr-un jalon de slalom lung flexibil (cel exterior) unite printr-un
un banner triunghiular (vezi de asemenea art. 2085 si 2089).
Portile consecutive vor alterna in culori, cu exceptia portilor
,banana” la care culorile banner-ului si jaloanelor trebuie sa fie
aceleasi. Distanta minima Intre porti in cazul unei ,,banane” este
de 15 m. Daca poarta nu este vizibild datorita terenului, primul
jalon poate fi prelungit cu un altul care va avea 1n varf un
stegulet.

Distanta intre jaloanele de viraj de la doua porti succesive
trebuie sa fie de cel putin 25 m exceptie: art. 2303.4.2 — portile
,,» banana”. Portile se vor amplasa astfel incat, sportivul sa le
poata distinge repede si clar, chiar la viteza mare. Banner-ul
unei porti se va aseza in unghi drept la linia de coborare a
partiei.

Banner-ul triunghiular se va aseza in unghi drept (90°) la
verticala care cade pe planul (baza) portii si se va prinde in
partea de jos.

Numarul de porti

Traseul pentru SG se va pregati dupd cum urmeaza:

8-11% din caderea verticald = numarul de viraje. Se vor avea in
vedere cel putin 28 viraje pentru concurenti si cel putin 28 viraje
pentru concurente.

Traseele

Caracteristicile generale ale traseelor

Este de preferat ca terenul sa fie ondulat si deluros. Traseul va
avea latimea minima de 30 m. Inspectorul autorizat pentru
omologarea partiei este cel care decide daca aceasta latime
minimad este suficientd iar daca este necesar, poate dispune
largirea traseului. In cazuri exceptionate, in functie de aprecierea
inspectorului sau a DT, latimea poate fi chiar mai micd de 30 m.

Prepararea traseului

Traseul se va pregdti ca pentru DH. Portiunile de pe traseu unde
sunt amplasate porti si unde concurentii executd schimbari de
directie se va pregati ca pentru SL.
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2303

2303.1

2304

2304.1

2304.2

2304.3

2304.4

2304.5

Amenajarea traseului

Amenajarea

Pregatirea s1 amenajarea unei partii pentru GS vor avea in vedere

urmatoarele principii:

- traseul trebuie pregatit cu o zi Tnaintea competitiei;

- se recomanda folosirea la maximum a caracteristicilor de
teren, respectiv prin amplasarea de asa natura a portilor incat
viteza sa poatd fi mentinuta sub control;

- un parcurs de SG trebuie sa cuprinda o intreagd varietate de
viraje lungi, medii si stranse; concurentul trebuie sa aiba toata
libertatea de a-si alege propria linie de parcurgere a distantelor
intre porti care nu se vor aseza pe panta de cadere a partiei
(pentru a evita situatia de a nu putea fi vazute).

Inspectarea traseului

Traseul va ramane inchis pentru antrenament 1n ziua competitiei,
daca nu sunt necesare inspectii suplimentare, pana

in momentul startului.

Concurentii au dreptul sd studieze traseul si aranjarea lui
alunecand usor pe marginea acestuia, la vitezd redusa
(inspectare). Pe intreaga duratd a inspectiei, concurentii au
obligatia sd-si poarte numerele de start la loc vizibil. Totodata,
concurentilor le este interzis sa atingd (tind/ apuce) portile sau
jaloanele acestora. Prima abatere de la aceste reguli se
penalizeaza cu avertisment 1ar cea de-a doua duce la
descalificarea celor vinovati.

Juriul decide metoda de inspectare. Acesta poate permite chiar
trecerea prin porti.

Ori de cate ori este posibil se va programa o sedinta de
antrenament cu jaloane pe pista de concurs cu o zi inaintea
competitiei. Juriul este cel care va decide.

Este absolut necesard si esentiald o partie pregdtita pentru
antrenament (incalzire) care sa se afle in apropierea startului.
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2306

2306.1

2306.2

2500

2501

2502

2502.1

Startul

La SG startul este in functie de numerele de start. Numerele de
start sunt distribuite conform listei de clasament sau prin tragere
la sorti manuala. Posturile de push off vor fi amplasate la
instalatia de start pentru toate disciplinele. Toate specificatiile n
materie vor fi adaptate la necesitatile fiecarei probe in parte.

Desfasurarea probei de Super-G

Proba de SG se va desfasura intr-o singura mansa si exclusiv pe
piste omologate de FIS.

Castile de protectie

Toti concurentii §i deschizatorii de partie au obligatia de a purta
casti de protectie fabricate special pentru snowboard si/ sau schi
care sa permitd o buna vizibilitate.

COMPETITII DE SNOWBOARD PARALEL
Definitie

Un concurs de snowboard paralel este acea competitie in care
concurentii evolueaza simultan, unul langa altul pe doua piste.
Amenajarea partiilor, configuratia terenului si prepararea zapezii
trebuie sa fie cat mai asemanatoare, pe cat posibil identice.

Date tehnice

Date tehnice — slalom paralel (PSL)

Pentru slalom paralel (PSL), caderea verticala se va situa intre

80 m si 120 m, numdrul minim de porti fiind de 18. Se
recomanda instalarea pentru PSL a aproximativ 25 porti, cu o
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2502.2

2502.3

2502.3.1

2502.3.2

2502.3.3

2503

2503.1

distanta orizontala (de la jalon de viraj la jalon de viraj) de 10-14
m intre ele. Masurat la nivelul solului, traseul va avea o lungime
intre 250 — 450 m, recomandabil fiind in jur de 350 m. In
general, panta pistelor de PSL se situeazd intre 17° si 22° iar
latimea trebuie sa fie de cel putin 30 m.

Date tehnice — slalom gigant urias paralel (PGS)

Pentru slalom paralel PGS, cdderea verticala se va situa intre

120 m si 200 m, numarul minim de porti fiind de 18. Se
recomanda instalarea pentru PGS a aproximativ 25 porti, cu o
distanta orizontald (de la jalon de viraj la jalon de viraj) de 20-25
m intre ele. Masurat la nivelul solului, traseul va avea o lungime
de cel putin 400 m, recomandabil fiind in jur de 550 m. In
general, pistele vor avea aceeasi varietate de teren precum la GS
si 0 latime minima de 40 m.

Portile

O poarta de PLS/ PGS se compune dintr-un jalon flexibil (de
viraj) si unul de slalom (exterior) care sunt legati intre ei de un
banner triunghiular (vezi 2085 si 2089).

Distanta dintre cele mai apropiate jaloane a doua porti succesive
(poarta ,.banand” — doar la PGS) va fi de cel putin 10 si va avea
aceeasi culoare precum portile si banner-ele . Portile vor fi astfel
amplasate incat, concurentul sa le poata distinge rapid, chiar la
viteza mare. Banner-ul unei porti se va aseza in unghi drept la
axa partiei.

Bannerele triunghiulare vor fi asezate intr-un unghi drept (90°) la
linia generald de panta (cadere) a traseului, respectiv fixate in
partea de jos a portii.

Alegerea si prepararea traseului
Alegeti un traseu suficient de lat pentru a permite amenajarea a
douad partii, de preferinta usor concav (pentru a permite o buna

vizibilitate din orice punct). Variatiile de teren trebuie sa fie
aceleasi pe intreaga suprafatd a zonei. Prepararea traseului si
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2503.2

2503.3

2503.4

2504

2504.1

2504.2

2504.3

2504.4

2504.5

intreaga sa amenajare vor avea acelasi profil si aceleasi
dificultati.

Zapada va trebui sd prezinte aceeasi consistentd pe Intreaga
latime a traseului, ca si in cazul prepardrii partiilor pentru slalom,
pentru a oferi, pe cat posibil, conditii egale de concurs pe ambele
partii.

Langd traseu va trebui sd existe un lift care sa asigure
parcurgerea rapida a partiilor si accesul facil.

Traseul va fi inchis cu bariere pe intreaga sa lungime. Se
recomandd separarea cu gradene a zonelor pentru antrenori,
concurenti §i personal service.

Traseele

Atunci cind se prepara traseul, partia din stanga (privind din
varf) va avea jaloane si bannere triunghiulare rosii iar partia din
dreapta (privind din varf) va fi amenajata cu bannere si jaloane
de culoare albastra.
Zona si partiile sunt alese de acelasi preparator de traseu care se
va asigura ca acestea sa fie identice si paralele. Tot el va lua
masuri pentru ca partiile sa fie plane, fara accidentari de teren, sa
asigure o intreagd varietate de viraje (foarte pronuntate) si
schimbari de ritm. Partia nu trebuie in nici un caz sa fie una
lunga, dreaptd si uniforma din varf pana la sosire. Este permisa
aranjarea combinatiilor duble si triple. Se recomanda un numar
de 25 porti pentru PSL si PSG.
Prima poarta pe fiecare partie se va amplasa la cel putin 8 m ti
cel mult 10 m de la start.
Putin nainte de linia de sosire, dupad ultima poarta, trebuie bine
definitd separarea intre cele doua partii pentru a permite astfel
ghidarea celor doi concurenti direct spre sosire. Preparatorul de
traseu trebuie sda aseze ultima poarta astfel incat, concurentii sa
fie directionati spre centrul fiecarei linii de sosire.
Distanta intre cele doua trasee
Echidistanta intre doud repere corespondente (de la jalon de viraj
la jalon de viraj) va fi pentru: PSL 8-10 m

PGS 9-12 m
Prima poartd (traseul rosu si albastru) trebuie plasata la aceeasi
distanta ca portile de start.
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2505.1

2502.2

2505.3

2505.4

2505.5

Startul

Rampa de start

Rampa de start se va prepara astfel incat, concurentii sa poata sta

relaxati pe linia de start si atinge rapid viteza maxima dupa

parasirea acesteia. Posturile de ,,push off” (impingere) se vor
integra in instalatia de start comuna pentru toate probele.

Specificatiile se vor adapta 1n functie de caracteristicile fiecarei

probe in parte.

Portile de start

Sunt posibile modalitati variate de start cu porti de start diferite:

- simultand/ portile se vor deschide simultan la ambele mange
iar concurentii vor trebui sa nu le poatda deschide prin
impingere;

- Intarziata/ portile se vor deschide simultan la prima mansa
iar la mansa a 2-a, se vor deschide decalat, respectiv
ontarziat”, aceastd 1intarziere fiind diferenta de timp
inregistratd la prima mansa; concurentii vor trebui sa nu poata
deschide portile prin impingere.

DT impreuna cu starterul vor controla startul pentru a-si
coordona actiunile in corelatie cu functiile pe care le au. DT va
avea instalata o platforma de start situata intre porti, fie in fata
fie in spatele acestora pentru a putea vedea intreg traseul.
Semnalul de start poate fi dat doar atunci cand DT le-a permis
concurentilor sa ia startul.

Starturi false

Se va dicta descalificare:

- daca concurentul manipuleaza portile de start;

- daca concurentul Incearcd sa treacd linia portilor de start
inainte ca semnalul de start sa fi fost dat (acustic si/ sau
vizibil).

Functionare defectuoasa a portii de start

Daca una din cele doua porti s-a blocat din cauza unor defectiuni
tehnice si fara ca sportivul sa o fi atins, startul trebuie repetat.
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2505.6

2506
2506.1

2506.2

2506.3

2507

2507.1

2507.2

Comanda de start

Inainte ca starterul si dea comanda ,20” sau semnalul acustic
de start, va trebui sa se asigure daca concurentii sunt gata si va
intreba: ,, red course ready.... blue course ready? Attention!”.
,Riders ready?” se poate intreba doar daca semnalul de start
este acustic (serie de beep-uri scurte urmate de un beep mai
lung si tare atunci cand se deschid portile).

Sosirea

Zona de sosire trebuie sda fie simetrica. Linia de sosire va fi
paraleld cu linia starturilor (vezi si 2025).

Fiecare linie de sosire in parte este marcatd prin doud jaloane
legate intre ele printr-un banner care formeaza sosirea. Fiecare
astfel de ,,poarta” de sosire va avea latimea de cel putin 8 m.
Liniile de sosire sunt separate printr-un banner vertical cu o
latime maxima de aproximativ 1 m.

Este necesara amenajarea unor cai de acces si de iesire din zona
sosirii.

Prepararea traseului

Preparatorii de traseu

Preparatorul de traseu este numit de Juriul competitiei (daca nu

este numit de FIS). Inaintea prepardrii traseului pentru

competitie, aceastd persoand trebuie sd conducad o inspectie a

terenului s1 un studiu al acestuia In prezenta Juriului si a celor

care raspund de traseu (seful de competitie si seful de traseu).

Prepararea

- portile care-i obliga pe concurenti sa franeze brusc trebuie
evitate deoarece dauneaza fluentei coborarii fara sa duca la o
sporire a dificultatii pe care trebuie sa o prezinte un traseu
modern.

- Tnaintea combinatiilor dificile, se recomanda amplasarea unei
porti care sa permita concurentului echilibrarea, astfel incat
abordarea portiunii dificile sa o poata face sub control.

- nu este recomandabil ca figurile dificile sa fie plasate fie la
inceputul, fie la sfarsitul traseului. Ultima poarta trebuie sa fie
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2507.3

2508

2508.1

cat mai rapida astfel incat concurentul sa treaca linia de sosire
cu cea mail mare viteza.

ultima poartd nu trebuie plasatd prea aproape de sosire,
aceasta pentru a evita accidentarea concurentilor si
cronometrorilor; ea trebuie sa-1 directioneze pe concurenti
spre mijlocul liniei de sosire. Daca latimea traseului impune,
ultima poartd poate fi comund pentru ambele partii, cu
conditia sa fie mentinutd alternarea regulamentard a portilor
albastre si rosii.

jaloanele de slalom vor fi fixate de catre seful de traseu sau
asistentii lui imediat dupa ce s+a stabilit unde vor fi plasati
astfel incat preparatorul de traseu sa poatd supraveghea
intreaga activitate.

Verificarea traseului

Juriul trebuie sa verifice traseul si sa constate ca este pregatit
pentru competitie de indatda ce preparatorul si-a incheiat
activitatea si se va asigura ca:

jaloanele sunt bine fixate;

portile sunt amplasate Tn succesiunea corecta a culorilor;
pozitia jaloanelor este marcata;

numerele sunt plasate Tn ordinea corecta pe partea exterioara a
jaloanelor;

jaloanele sunt suficient de Tnalte deasupra zapezii;

bannerele de poartad sunt fixate corespunzator;

gardurile de protectie si ingradirile fiecarei partii sunt
suficient de indepartate de jaloane;

obstacolele la marginea traseului sunt indepartate sau
neutralizate;

ultima poartd Tnaintea sosirii directioneazd concurentii spre
mijlocul liniei de sosire;

jaloanele de rezerva sunt plasate corect astfel incat sa nu-i
deruteze pe concurenti;

startul si sosirea sunt in concordantd cu prevederile art. 2022
si 2025.

Cronometrarea

Calificari
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Timpul fiecarui concurent va fi inregistrat cu doud sisteme de
cronometraj diferite (vezi si art. 2020.2 s1 2020.3).

Finalele

Deoarece startul este simultan se va inregistra cu ajutorul a doua
sisteme independente de cronometrare doar diferenta de timp
dintre cei doi concurenti care au trecut linia de sosire. Primul
concurent care ,sparge” unul dintre semnale porneste
cronometrul si primeste timpul ,,0”. Urmatorul concurent opreste
cronometrele §i primeste diferenta de timpi in 1/100 sec. fata de
primul concurent.

Desfasurarea competitiilor paralele
Formele de calificare pentru finala

Mangsa de departajare pentru calificare

O singura mansa de calificare

Se va organiza o mansd separatd de calificare. Traseul acesteia
trebuie sa fie identic cu cel clasic al competitiilor paralele (numar
de porti, panta, cadere verticala, etc.). Toti concurentii evolueaza
intr-o singura mangd. Primele 16 concurente si primii 16
concurenti (in cazul in care sunt mai putin de 50 de
concurenti/concurente — doar primii 8 concurenti si primele 8
concurente) se califici in finale. In competitiile FIS si in Cupele
Continentale se permite organizarea unei a doua manse de
calificare urmand ca finalistii sa fie decisi prin cumularea
timpilor inregistrati in cele doua manse.

Doua manse de calificare

Se va organiza o mansd separatd de calificare (una pentru
masculin, alta pentru feminin). Traseul acesteia trebuie sa fie
identic cu cel clasic al competitiilor paralele (numar de porti,
panta, cadere verticala, etc.). Toti concurentii evolueaza pe acest
traseu. Primii 8 concurenti si primele 8 concurente sunt calificati
direct in finald. Locurile 9 — 24 la feminin si 9 — 32 la masculin
vor concura intr-o a doua mansa, pe acelasi traseu, insa in ordine
inversd de start (locul 9 ia startul primul, locurile 24/32 iau
startul ultimele). Din nou primii 8 concurenfi si primele 8
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concurente (doar in baza timpilor obtinufi 1n mansa a doua se

califica pentru finale).

Manga de departajare in caz de egalitate

In caz de egalitate pentru locul 8, respectiv 16 se va organiza o

altd mansa pentru concurentii aflati in aceasta situatie. Aceasta

mansd de departajare se va organiza imediat dupa calificari iar

ordinea de plecare se va trage la sorti la start.

Numarul concurentilor calificati in finale depinde de numarul de

participanti in mangele de calificare:

- la 50 participanti sau mai multi Tn calificéri se califica primii
16 1n final;

- la 50 participanti sau mai putini 1n calificari se calificd primii
8 in finale.

Daca sunt mai putin de 50 concurenti/concurente si daca timpul

permite, Juriul poate permite unui numdr de 16

concurenti/concurente sa completeze finalele. Acest lucru trebuie

anuntat cu cel putin o ora Tnainte de startul calificarilor.

Mansga paralela de calificare

Sistem paralel de calificare

Traseul se va prepara cu doua piste paralele de la inceput. Aceste
partii sunt aceleasi sau similare cu traseele din finale pentru
competitiile paralele.

Sistemul de calificare consta din doua manse:

Mansa de calificare (prima mansa)

Toti concurentii care participa la calificari sunt alesi in baza listei
de puncte FIS (cu exceptia tragerii la sorti pentru primii 16).
Concurentii cu numerele impare vor evolua pe traseul rosu iar cei
cu numerele pare pe traseul albastru. Primii 16 concurenti si
primele 16 concurente pe partia rosie si primii 16 concurenti
precum si primele 16 concurente pe partia albastrd (32 de
concurente §i 32 de concurenti) se califica in runda eliminatorie.
Mansa eliminatorie (a II-a mansd — 32 concurente si 32
concurenti)

Schimbare de partii: primele 16 concurente si primii 16
concurenti calificati pe partia rosie concureaza pe partia albastra
iar primele 16 concurente si primii 16 concurenti calificati pe
partia albastra concureaza pe partia rosie. Timpii din mansa I de
calificare si cei din mansa a II-a eliminatorie se vor aduna iar
primele 16 rezultate pe sexe se califica in finala.
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Clasamentul

Concurentii care participa atat in mansa de calificare cat §i cea
eliminatorie vor fi clasificati in functie de timpii totali obtinuti in
cele doud manse. Ceilalti concurenti vor obtine locuri in
clasament 1n functie de rezultatele lor in mansa de calificare.

2509.1.2.2 Tie-break la calificari
Daca doi sau mai multi concurenti se afld la egalitate (tie-break)
dupa doua manse de calificare, departajarea se va face pe baza
celui mai bun rezultat realizat intr-una din cele doua manse. Daca
nici in baza acestui criteriu nu se obtine departajarea, ei vor fi
clasati pe acelasi loc, concurentul cu cel mai mare numar de pe
bib urmind a fi primul. Exceptia constd 1n situatia in care,
departajarea trebuie facuta pentru locul 16 (vezi 2509.1.2.3).
2509.1.2.3 Tie-break pentru locul 16
In caz de departajare pentru locul 16 se va organiza o altd mansa
pe partia rosie pentru toti concurentii aflati Tn aceasta situatie.
Aceasta va avea loc imediat dupa calificari. Ordinea de plecare
va fi trasa la sorti la start.
2509.2 Finala la paralel
2509.2.1  Alcatuirea perechilor
Se alcatuiesc 4, respectiv 8 perechi pe baza rezultatelor de la
calificari:
Grupuri Masculin Feminin
locul 1-locul 16 Locul 1-locul 8
locul 8-locul 9
locul 5-locul 12 Locul 4-locul 5
locul 4-locul 13
locul 3-locul 14
locul 6-locul 11 Locul 3-locul 6
locul 7-locul 10
locul 2-locul 15 Locul 2-locul 7
2509.2.2  Ordinea de start

Pentru fiecare pereche, concurentul care este primul pe lista sau
in topul alcatuirii perechilor va evolua in prima mansa pe traseul
rosu. Conform ordinii din tabela, respectiv de sus n jos, toate
grupurile vor evolua in succesiune. Pentru mansa a 2-a
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2509.2.5

2509.2.6

concurentii vor schimba traseele. Toate finalele la paralel se vor
desfasura n baza acestui sistem.

O finala la paralel consta in:

optimile de finala

sferturile de finala

semifinale

finala mica si finala mare.

Optimile de finala — castigatorii se califica in sferturile de finala
Sferturile de finala — castigatorii se califica in semifinale
Semifinalele — castigatorii se califica in finala mare iar Tnvinsii,
in finala mica

Finala mica si1 finala mare — castigatorul finalei mari va ocupa
locul 1 iar invinsul, locul al 2-lea; castigatorul finalei mici se va
clasa al 3-lea iar Tnvinsul din finala micd va ocupa locul al 4-lea.
Locurile de 1a 5 1a 8 si locurile de la 9 1a 16 vor fi stabilite in
urma timpilor obtinuti in mansele de calificare. Oricum,
concurentul care s-a calificat pentru o anumitd grupd va ramane
in aceasta chiar daca timpul sau de calificare a fost mai slab decat
timpii de calificare obtinuti de concurentii eliminati intr-o grupa
inferioard. Spre exemplu, sportivul calificat intre primii 8 va
ramane intre primii 8.

Invinsi din mansele eliminatorii pentru locurile 7-10 din prima
mansa concureaza in prima mansa pentru pozitiile 3 si 4 inaintea
primei manse a finalistilor, apoi invinsii din ce-a de-a 3-am
mansa eliminatorie iau startul in mansa a 2-a, dupa care finalistii
evolueaza in mansa finala.

Sistemul cu doua manse pentru finalele la paralel

Fiecare pereche de concurenti va evolua in doud mange. Cei doi
vor schimba pistele in mansa a 2-a. Concurentul care nu a
incheiat prima mansa sau a fost descalificat va lua startul in
mansa a 2-a cu o penalizare de 4% (max. 1,5 sec.). Aceasta
penalizare se aplica si concurentului care nu ia startul (DNS).
Atunci cand ambii concurenti nu iau startul Tn prima mansa, cel
care a castigat mansa a 2-a promoveaza automat.

Atunci cand ambii concurenti nu iau startul Tn mansa a 2-a, cel
care a cAstigat prima mansd promoveaza automat. In plus, atunci
cand unul dintre concurenti este DNS (nu 1a startul) iar cel de-al
doilea din pereche este DQ (descalificat), primul este penalizat
pentru prima manga iar in mansa a 2-a, concurentul care a luat
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startul (dar DQ) va promova. Daca doi concurenti se afla la
egalitate dupa ce au trecut linia de sosire in cele doua manse, vor
evolua Tn manse suplimentare pana ce unul dintre concurenti iese
invingator (run-off). Prima pistd pe care vor concura cei doi
concurenti se va trage la sorti la start.

(doar daca se foloseste o singurd poarta cu start decalat: dacd doi
concurenti se afla la egalitate trecand simultan linia de sosire 1n
mansa a 2-a, invingator va fi concurentul care a pierdut mansa
intai.

Sistemul cu o singura manga pentru finalele la paralel

Cele 8, respectiv 4 perechi se compun conform art. 2509.2. La
fiecare serie, concurentul cu cel mai bun timp in calificari are
dreptul de a-si alege partia (rosie sau albastra). Daca ambii
concurenti sunt descalificati la aceeasi poartd sau se afla la
egalitate Tn baza timpilor reali, se va organiza o a 2-a mansa.
Traseul va fi ales prin tragere la sorti.

,»Nu a luat startul” (DNS - did not start) in finalele la paralel
Daca un concurent nu ia startul in optimile sau sferturile de
finala, el va fi clasat automat pe locul 16 (optimile de finala) sau
8 (sferturile de finald). Daca doi sau mai multi concurenti nu iau
startul, doar concurentii aflati in situatia de DNS vor fi clasati per
locurile 15/16 (7/8) in functie de timpii lor de calificare (s.a.m.d.
cu trei sau mai multi concurenti DNS). Daca un concurent nu ia
startul Tn prima mansa a finalei mici sau mari, celdlalt concurent
va lua startul doar intr-o singurd mansa.

Inspectia traseelor

Concurentii au dreptul la o inspectie de minimum 10 minute a
traseelor (calificdri si finale) prin cobordrea lor pe margini, o
singurd datd, de sus pana jos. Concurentilor nu le este permis sa
atingad (apuce) portile pe perioada inspectiei. Prima abatere de la
aceasta regula se pedepseste prin avertisment iar a doua, prin
descalificare.

Controlul curselor

Judecdtorii de poarta sunt plasati pe ambele laturi exterioare ale
traseelor. Fiecare dispune de un fanion care corespunde culorii
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traseului pe care 1l controleaza (rosu sau albastru). Acest fanion
se va folosi imediat pentru a informa Juriul despre o descalificare
produsd pe sectiunea de traseu de care raspunde. Un alt oficial
(judecdtor), aflat in posesia unui fanion galben, se va afla in jos,
cam la jumatatea traseului pentru a semnala decizia de
descalificare a judecdtorului de poartd si pentru a indica
sectiunea unde s-a produs abaterea. Ridicarea fanionului galben
confirma descalificarea concurentului respectiv.

Descalificari

Cauzele care duc la descalificdri sunt urmatoarele:

- start fals (art. 2505.3)

- trecerea de pe un traseu pe altul sau schimbarea lor

- stanjenirea intentionata sau neintentionatad a adversarului

- trecerea incorecta a portii

- viraj executat nu prin afara portii

- 1incheierea coborarii cu cel putin piciorul din fatd fixat pe
snowboard

Concurentul descalificat sau care nu a incheiat corect prima

mansa va lua startul Tn mansa a 2-a cu o penalizare de timp.

Concurentul descalificat sau care abandoneaza in mansa a 2-a

este eliminat.

In cazul in care ambii concurenti nu incheie cursa, concurentul

care a trecut de cele mai multe porti:

- 1n mansa ntii, castigd prima mansa

- 1n mansa a 2-a, se califica pentru etapa urmatoare.

Timpul de penalizare

Timpul de penalizare se va calcula, atat la masculin cat si la
feminin, pe baza celui mai bun timp obtinut in calificari.
Penalizarea inseamna 4% din acesta, adica cel mult 1,5 secunde
penalizare care se va lua in calcul la finalele la paralel. Oricum,
diferenta maxima de timp la prima mansa pentru toate perechile
nu poate fi niciodatd mai mare decat timpul de penalizare. Spre
exemplu, diferenta reald este de 3 secunde, timpul de penalizare
este de 1,3 secunde si, drept urmare, mansa a 2-a va incepe cu un

119



2600

2601

2601.1

2601.2

handicap de 1,3 secunde pentru concurentul care a pierdut in

mansa intai.

Daca concurentii se afla la egalitate dupa mansa a 2-a socotindu-
se si timpul de penalizare, concurentul care a cistigat mansa a 2-
a trece in etapa urmdtoare. Dacad ambii concurenti sunt
descalificati in mansa a 2-a la aceeasi poartd, concurentul care a
castigat prima mansa trece 1n etapa urmatoare.
Daca cei doi concurenti sunt la egalitate in fiecare din cele doua
manse luand in calcul timpii reali (0/0 sec.) se va organiza o a 3-a

mansa de departajare.

HALFPIPE

Date tehnice

Definitie

Halfpipe este un canal construit in zapada.

Specificatii
Traditional Pipe

minimum
inclinatie 14°
lungime (m) 100 m

latime (buza-buzd) 14 m

indltime perete 3 m
tranzitie 3m
vertical

latime fund

cadere in zona

gard banner de la perete
gard exterior de la bannere

Oversized Pipe
inclinatie 14°
lungime (m) 120 m
latime (buza-buza) 16 m

indltime perete 4,7 m
tranzitie 5,2 m
vertical

recomandat
16°

120 m

16 m

3,5m

4 m

max. 0,2 m @ 83°
5 m maximum
latime la 2 m
2m

0,5m

16°

140 m

18 m

5,2 m

6,2 m

max. 0,2 m @ 83°

maximum
18°

140 m

18 m

4,5 m
5m

18°
160 m
20 m
5,7m
7,2 m
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Aceste masuratori sunt date doar pentru ca, tofi acesti parametri
sunt recomandati a fi avufi in vedere la fiecare competitie de

halfpipe.
2602 Amplasamentul si instalarea unei halfpipe
2602.1 O halfpipe trebuie sa corespunda datelor/ specificatiilor tehnice

(art. 2601.2). Ea trebuie terminatda si pusa la punct, respectiv
pregatita pentru antrenament cu cel putin o zi inaintea Tnceperii
competitiei.

2602.2 Toate halfpipe folosite in Cupele Mondiale FIS trebuie sa se
incadreze 1n specificatiile tehnice aprobate si vor fi dotate cu o
masind de batdtorit i tasat suprafetele. Perioadele de
antrenament trebuie respectate. In acest sens, se vor rezerva doui
zile tnaintea competitiei. In conditii speciale, Juriul are dreptul de
a reduce perioadele de antrenament. Nerespectarea acestel
prevederi poate avea urmari in privinta deciziilor FIS cu privire
la programarea unor competitii.

2602.3 Se vor puncta doar ,,manevrele” in interiorul halfpipe, nu si cele
din afara acesteia.

2603 Antrenamentul

Nu exista un start special pe perioada antrenamentului. timpii
realizati la antrenament vor fi comunicati Juriului cu ocazia
primei sedinte a cdpitanilor de echipe. Precum mentionat mai
sus, vor fi programate cel putin doua zile de antrenament iar in
cazuri speciale, Juriul poate decide reducerea acestei perioade.

2604 Diferitele forme de competitie

2604.1 Format simplu (finala: unul din doi1)

Calificare mansa 1 | feminin toate participantele locurile 1-3 calificate
masculin toti participantii locurile 1-5 calificate

Calificare mansa 2 | feminin 4-15 din prima calificare locurile 1-3 calificate

(ordine de start inversd | masculin 6-25 din prima calificare locurile 1-5 calificate

fata de clasamentul

prime calificdri) feminin 6 participanti
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Finala mansa 1

Finala mansa 2

(ordine de start inversa
fatd de clasamentul
primei manse din finald)

Clasamentul final,
dupa cum urmeaza

masculin

feminin
masculin

feminin

masculin

10 participanti

6 participanti
10 participanti

1-8

7-15

cea mai buna coborare din
mansa 1 sau 2

rezultat din mansa de
calificare 2
rezultat din mansa de

calificare 1
cea mai buna coborare din
mansa 1 sau 2

rezultat din mansa de
calificare 2
rezultat din mansa de

calificare 1

2604.1.1

Format simplu (finala: unul din doi, toti pentru a 2-a calificare)

Calificare mansa 1

Calificare mansa 2
(ordine de start inversa
fatd de clasamentul
primei calificari)
Finala mansa 1
Finala mansa 2
(ordine de start inversa
fata de clasamentul
primei mange din finald)
Finala mansa 3
(ordine de start inversa
fatd de clasamentul
mansei 2 din finala)
Clasamentul final,
dupa cum urmeaza

feminin
masculin
feminin
masculin
feminin
masculin
feminin
masculin
feminin

masculin

feminin

masculin

toate participantele

toti participantii

4- toti din prima calificare
6- toti din prima calificare

6 participanti
10 participanti
6 participanti
10 participanti
6 participanti
10 participanti

1-6

1-10

locurile 1-3 calificate
locurile 1-5 calificate
locurile 1-3 calificate
locurile 1-5 calificate

cele mai bune 2 coborari
din mangele 1 sau 2 ale
finalei
rezultat din
calificare 2
cele mai bune 2 coborari
din mansele 1 sau 2 ale
finalei

rezultat din mansa de
calificare 2

mansa de
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Prima mansa: ambii concurenti aflati 1a egalitate si neputand fi departajati la 5
(concurenti) si 3 (concurente) se califica in finala. Un concurent mai putin se
califica din mansa a 2-a.
Mansa a 2-a: ambii concurenti aflati la egalitate si neputand fi departajati la
10 (concurenti) si 6 (concurente) se califica in finala. In finald va fi un

concurent in plus.
2604.2

Format simplu (finala: doi din trei)

Calificare mansa 1

Calificare mansa 2
(ordine de start inversa
fata de clasamentul
primei calificari)
Finala mansa 1

(ordinea de start este
inversa fata de
clasamentul primei

mange de calificare si
apoi, fatd de clasamentul
mansei a 2-a de
calificare)

Finala mansa 2
(ordine de start inversa
fatd de clasamentul
primei mange din finald)
Finala mansa 3
(ordine de start inversa
fatd de clasamentul
mansei 2 din finala)
Clasamentul final,
dupa cum urmeaza

feminin
masculin
feminin
masculin

feminin
masculin

feminin
masculin

feminin

masculin

feminin

masculin

toate participantele

toti participantii

4- 15 din prima calificare
6-25 din prima calificare

6 participanti
10 participanti

6 participanti
10 participanti

6 participanti
10 participanti

1-6

7-15

1-10

11-25

26..

locurile 1-3 calificate
locurile 1-5 calificate
locurile 1-3 calificate
locurile 1-5 calificate

cele mai bune 3 coborari
din mangele 1, 2 sau 3 ale
finalei

rezultat din mansa a 2-a de
calificare

rezultat din mansa 1 de
calificare

cele mai bune 3 coborari
din mansgele 1, 2 sau 3 ale
finalei

rezultat din mansa a 2-a de
calificare

rezultat din mansa 1 de
calificare

2604.2.1

Format simplu (finala: doi din trei, toti pentru a 2-a calificare)
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Calificare mansa 1

Calificare mansa 2
(ordine de start inversa
fatd de clasamentul
primei calificari)
Finala mansa 1
clasamentul primei
mange de calificare si
apoi, fatd de clasamentul
mansei a 2-a de
calificare)

Finala mansa 2
(ordine de start inversa
fata de clasamentul
primei mange din finald)
Finala mansa 3
(ordine de start inversa
fata de clasamentul
mansgei 2 din finald)
Clasamentul final,
dupa cum urmeaza

feminin
masculin
feminin
masculin
feminin
masculin
feminin
masculin
feminin

masculin

feminin
masculin

feminin

masculin

toate participantele

toti participantii

4- toti din prima calificare
6- toti din prima calificare

6 participanti
10 participanti
6 participanti
10 participanti
6 participanti
10 participanti

6 participanti
10 participanti

1-6

1-10

locurile 1-3 calificate
locurile 1-5 calificate
locurile 1-3 calificate
locurile 1-5 calificate

cele mai bune 2 coborari
din mangele 1 sau 2 ale
finalei
rezultat din
calificare 2
cele mai bune 2 coborari
din mansele 1 sau 2 ale
finalei

rezultat din mansa de
calificare 2

mansa de

Prima mansa: ambii concurenti aflati la egalitate si neputand fi departajati la 5
(concurenti) si 3 (concurente) se califica in finala. Un concurent mai putin se
califica din mansa a 2-a.
Mansa a 2-a: ambii concurenti aflati la egalitate si neputand fi departajati la
10 (concurenti) si 6 (concurente) se califica in finala. In finald va fi un

concurent in plus.
2604.3

2604.3.1

Format pe serii

Calificari

Concurentii vor fi Tmpartiti in grupe dupd cum urmeaza:
masculin: 25-35 concurenti/ grupd; feminin: 15-25 concurente/

grupa

Distribuirea se va face dupa cum urmeaza:
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2604.3.2

2604.3.3

- numarul seriilor va fi decis de Juriu naintea sedintei cu
capitanii de echipe, pe baza timpilor si participantilor inscrisi
in competitie;

- concurentii vor fi clasati pe baza celei mai bune pozitii pe
care au avut-o pe lista punctelor de Cupa Mondiala sau pe
lista de puncte FIS la HP; (daca sunt concurenti la egalitate,
departajarea se va face pe baza celui mai bun punctaj din
categoria a 2-a; daca totusi egalitatea persistd, departajarea se
va face prin tragere la sorti)

- daca vor f1 doud serii, concurentii vor fi Tmpartiti conform
clasamentului pe pozitii (locuri) pare si impare astfel: seria 1—
locurile 1, 3, 5, 7, etc.: seria 2 — locurile 2, 4, 6, 8, etc.;

- daca vor fi trei serii, concurentii vor fi impartiti de fiecare
data pe baza celei de-a 3-a pozitii pornind de la primii trei
clasati, dupa cum urmeaza: seria 1 — locurile 1, 4, 7, etc.; seria
2 —locurile 2, 5, 8, etc.; seria 3 — locurile 3, 6, 9, etc.

- fiecare serie va beneficia de 15-30 minute timp de Tncalzire
(decis de Juriu), urmate direct de cele doua manse, cel mai
bun timp fiind luat in calcul.

Calificarea in finala va decurge dupa cum urmeaza:

Masculin

Cu doua serii: primii 4 clasati din fiecare serie + primii 2 cu
cel mai bun punctaj dintre toti ceilalti
concurenti;

Cu trei serii: primii 3 clasati din fiecare serie + primul cu
cel mai bun punctaj dintre toti ceilalti
concurenti.

Feminin

Cu doua serii: primele 2 clasate din fiecare serie + primele 2
cu cel mai bun punctaj dintre toate celelalte
concurente;

Cu trei serii: primele 2 concurente din fiecare serie.

Finala (6 finaliste si 10 finalisti)

Ordinea de start este inversa pentru primii patru din seria 1, apoi
ordinea inversa pentru primii patru din seria 2, urmati de ordinea
inversa a celor mai bune punctaje.

Clasamentul final va fi alcatuit dupa cum urmeaza:

feminin: 1-6  cel mai bun rezultat din mansa 1 sau 2 a finalei
7.... cel mai bun rezultat din mansa 1 sau 2 calificari
masculin:  1-10  cel mai bun rezultat din mansa 1 sau 2 a finalei
11.... cel mai bun rezultat din mansa 1 sau 2 calificari
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2604.2

2604.4

2605

2606

Format dublu (doar pentru competitiile FIS + doar pentru
calificari)

Se vor alcatui doua grupe de judecatori (A si B), toti urménd a
judeca impresia generald. Fiecare concurent va primi doud manse
de calificare si va fi judecat (apreciat) de ambele grupe de
judecatori (A si B). Cel mai bun punctaj dat de grupa A se va
adauga celui mai bun punctaj dat de grupa B si va constitui
rezultatul.

Pentru finale se vor califica 20 concurenti si 10 concurente.
Evolutia finalistilor va fi apreciatd in baza criteriillor FIS de
apreciere, respectiv pe baza unui sistem de departajare bazat pe
,air” (evolutia in aer), rotatii, amplitudine si 2 x impresie
generala.

Jam-session (doar pentru competitiile FIS + doar pentru
finale)

In finale se vor califica 12 concurenti si 6 concurente. Se vor
alcatui doua grupe de judecatori (A si B), toti urmand a judeca
impresia generald. Fiecare concurent va evolua in total o ora.
Cele mai bune doud punctaje din trei manse cumulate vor da
rezultatul final.

Desfasurarea unui concurs de halfpipe

Mansa de -calificare este parte a competitiei de halfpipe.
Rezultatele oficiale din mansele de calificare vor stabili finalistii.
Doar rezultatele in finald obtinute de concurentii care s-au
calificat vor determina clasamentul final. Rezultatele oficiale vor
include:

- lista cu clasamentul de la mansa de calificare

- clasamentul final al concurentilor calificati in finale;

Forma de concurs poate trece de la genul ,knockout” la cel
individual (,,single”). Decizia va fi luatd de Juriu §i anuntata la
sedinta cu capitanii de echipe.

Alcatuirea grupelor
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2607

2607.1

2607.2

2608

2608.1

2609

2609.1

Concurentii clasati pe locurile 1-16 (masculin si feminin) vor fi
trasi la sorti pentru prima grupa iar cei de la locul 17 in jos, de
asemenea, vor fi trasi la sorti pentru grupa a 2-a. Atunci cand
forma de competitie se desfdsoarda pe serii, grupele vor fi
alcatuite Tn mod diferit (vezi art. 2604.3).

Echipamentul de competitie

Bib-urile

Forma si dimensiunile numerelor de start nu pot fi schimbate in
caz de descalificare. Toate bib-urile trebuie purtate corect si
permanent, respectiv la incdlzire, antrenament, pe perioada
competitiei si la festivitatile de premiere.

Castile de protectie

Castile de protectie sunt obligatorii la toate competitiile de
halfpipe. Toti concurentii si deschizatorii de partie vor purta casti
de protectie speciale pentru snowboard sau schi, care sa permita
o buna vizibilitate. Recomandam cu toatd fermitatea ca sportivii
sa foloseasca protectii pentru spate.

Sistemul de sunet pentru public

Competitiile de halfpipe se desfasoara pe fond muzical. Sistemul
de sonorizare trebuie sa fie suficient de puternic pentru ca muzica
sa fie auzita clar si fara distorsiuni de concurent, indiferent unde
s-ar afla pe traseu. Tehnicianul de sunet raspunde de CD-uri, de
benzi si de toatd partea muzicald pe perioada competitiei.

Standul judecatorilor

Dimensiunile minime ale zonei podiumului trebuie sa fie 5 m x
2,5 m. Spatiul de observare al judecatorilor trebuie astfel
construit, incat sa asigure accesul nestanjenit pentru oficiali, o
bund vizibilitate, precum si desfasurarea activitatilor legate de
competitie. Acest spatiu va fi Tngradit, nepermitandu-se accesul
concurentilor si/ sau spectatorilor.
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2610

2610.1

2610.2

2611

2611.1

2611.2

2612

2612.1

Oficialii de start si sosire

Starterul

Starterul este cel care da semnalul de atentie, comanda de start si
se asigurd ca sportivii sa poarte corect bib-urile si castile de
protectie.

Oficialul de sosire

Oficialul de sosire raspunde de zona de sosire. El asigura iesirea
fluenta a concurentilor dupa ce si-au 1incheiat evolutia si
controleaza spectatorii din imediata apropiere.

Startul

Zona de start va fi inchisa tuturor, cu exceptia concurentului care
1a startul, a antrenorului acestuia si a oficialului de start
(starterul). (vezi art. 2022.4.3).

Semnalul de start

Semnalele de start vor fi date de starter (art. 2022.4.3)

Zona de cadere (drop-in)

,Drop-in” ofera concurentilor posibilitatea de a intra in halfpipe
cu viteza corespunzdtoare. Rampa de acces catre ,,drop-in” nu
poate fi folosita ca placa de desprindere (sdriturd). Acest sector
ofera concurentilor posibilitatea de a-si lua elan si nu este folosita
pentru a se executa 0 manevra.

Sosirea

Zona de sosire trebuie sa fie platd si suficient de larga pentru a
permite concurentului sa se opreasca in sigurantd. Acest
perimetru va fi ingradit complet. Gardurile vor fi astfel
amplasate, Tncat sa permita vizibilitate maxima pentru oficiali,
mass-media si1 spectatori. Poarta de iesire trebuie astfel
amplasatd, Tncit concurentii sd nu poatd parasi zona de sosire
fara sa-si fi scos snowboard-ul.

Linia de sosire

Linia de sosire (marcatd printr-o linie cu vopsea colorata pe
fundul halfpipe-ului si in sus pe peretii acesteia pana la muchiile
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2613

2613.1

2613.2

2614

2614.1

2614.2

2614.3

2614.4

2614.5

superioare) este ultimul punct unde concurentul poate executa o
figura, respectiv inaintea acesteia sau pe ea. Figura executata este
valabila si va fi luatd in calcul la punctajul general. Figurile
executate dupa trecerea liniei de sosire nu vor fi luate 1n calcul.

Judecatorii pe nivele de competitii

Competitiile de nivel 3-4 (FIS si nationale)

Un judecator trebuie sa fie dintr-o tara straina

Competitiile de nivel 2 (Campionatele Continentale)
Judecatorul sef si doi judecatori de punctaj trebuie sa fie dintr-o
tara straina.

Competitiile de nivel 1 (CM, Cupe Continentale, CM Juniori,
Jocuri Olimpice)

Toti judecatorii vor proveni din tari diferite (exceptie facand
judecatorul sef si judecatorul de punctaj care pot fi din aceeasi
tard). (vezi si Manualul Judecatorilor FIS Snowboard).

Daca apar ratiuni de ,,fortda majora”, FIS Tmpreund cu Juriul pot
face exceptii.

Evaluarea evolutiei la halfpipe

La fiecare concurs de halfpipe vor fi prezenti 5 arbitri-judecatori
internationali pe intreaga duratd a competitiei, cdarora $i se va
adauga judecatorul sef.

Judecdtorii vor acorda puncte in conformitate cu criteriile de
apreciere si notare. Ei se vor afla la dispozitia judecatorului sef in
perioada pregatitoare §i pe parcursul competitiei.

Judecatorii pot folosi fise de punctaj/ numere de start si vor avea
un centralizator pentru a nota toate datele cu privire la evolutia
concurentului (figuri, grad de dificultate, cazaturi, etc.).

Nu se permit discutiile referitoare la evolutia concurentului, cu
exceptia situatiei in care sunt considerate utile si declansate de
judecatorul sef.

Nu este permis niciunui concurent, spectator sau membru de
delegatie sa se apropie de standul judecatorilor sau sa vorbeasca
cu acestia.
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2614.6

2614.7

2615

2615.1

2615.1.1

2615.1.2

2615.1.3

2615.1.4
2615.1.5

2615.1.6

2615.1.7
2615.1.8

2615.1.9

2615.1.10
2615.1.11

Orice problema sau litigiu generata de competitie, respectiv orice
contestatie se va rezolva cu judecatorul sef si cu Juriul.

Nu vor fi numiti judecdtori acele persoane care au rude
participante la competitie (bunici, parinti copii, frati surori, soti,
sotii).

Judecatorii/ judecatorul sef — sarcini si obligatii
Sarcinile si obligatiile judecatorilor sunt:

sd judece si sa evalueze fiecare concurent Tn mod corect, fara
partinire, fard a se lasa influentat de impresia anterioard, fara
deosebire de natiunea din care face parte concurentul, rasa,
culoare sau convingere religioasa;

sda comunice imediat toate posibilele conflicte de interese
judecatorului sef si sa-si aduca contributia la stingerea acestora;
sa se abtina de la orice discutii privind propriile puncte de vedere
in legdtura cu modul de apreciere cu capitanii de echipe,
concurentii §1 spectatorii, Tnaintea, in timpul si dupa incheierea
competitiei;

sa pastreze discretia si modul rezonabil de a reactiona in toate
discutiile;

sa accepte criticile cu calm si sa reactioneze linistit in toate
situatiile;

sub nici o formd, sd nu se refere la comportamentul unui alt
judecator intr-o maniera compromitatoare, respectiv care sa duca
la discreditarea acestuia din urmd; orice criticd ndreptatd
impotriva unui coleg va fi discutatd doar cu judecatorul sef;

sd nu dea pronosticuri;

sd dispuna de suficientd experienta pentru a vedea si aprecia
figurile si manevrele executate de concurent;

sa participe la toate reuniunile informative, sedintele cu capitanii
de echipe si sa fie oricand disponibili atunci cand sunt convocati
de judecatorul sef;

sd poata fi capabili de a judeca si aprecia in timp scurt;

sa respecte integral toate criteriile de evaluare §i apreciere
impuse de FIS.
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2615.2

2615.2.1

2615.2.2

2615.2.3

2615.2.4

2615.2.5

2615.2.6

2615.2.7

2615.2.8

2615.2.9

2615.2.10

2615.2.11

2615.2.12
2615.2.13
2615.2.14
2615.2.15

2615.2.16

Sarcinile si obligatiile judecatorului sef sunt:

sd ajute la coordonarea rezolvarii problemelor de cazare, masa,
diurna si transport ale judecatorilor;

sda conduca sedintele cu cdpitanii de echipe, sesiunile de
comunicari cu arbitrii dinaintea concursului, precum si analiza de
dupa competitie;

sd participe la toate inspectiile traseului impreuna cu DT, seful de
traseu si capitanii de echipe aflati la fata locului;

sa-1 tina la curent pe secretarii de concurs cu toate informatiile la
71 §1 sa procure consumabilele necesare pentru judecatori (fise de
punctaj, bauturi racoritoare, etc.):

sd accepte toate contestatiille formulate corect si depuse in
termen;

sd asigure prin masuri adecvate atitudinea corectd a arbitrilor pe
intreaga durata a competitiei;

sa conduca toate discutiile pe perioada desfasurarii
antrenamentelor, precum si deschiderile de partie cu scopul de a
asigura o buna calibrare a traseului;

sa stabileasca arbitrii cei mai potriviti pentru anumite categorii $i
sd monitorizeze schimbarile, daca este cazul si acolo unde se
impune;

sd supraveghere si controleze aplicarea corecta a procedurii de
punctare, inclusiv dezbaterile privind punctajele discutabile;

sa anunte starterul cand arbitrii sunt gata pentru concurenti §i sa
anunte clar si cu voce tare numarul de start al concurentului care
urmeaza;

sd raspundd de intreg controlul asupra standului judecatorilor,
precum si de activitdtile care se desfasoara 1n aceasta incinta;

sd raspunda de calcularea si verificarea punctajului;

sa verifice corectitudinea situatiilor de ,,tie-break”;

sd actioneze ca arbitru de rezerva 1n situatii de urgenta;

in calitate de membru al Juriului si Tmpreund cu ceilalti membri,
sd inspecteze standul judecatorilor pentru a stabili amplasarea
acestuia, a altor dotdri, precum si unghiurile optime de
vizibilitate; aceasta inspectie va avea loc, cel tarziu cu o zi
inainte de competitie;

in calitate de membru al Juriului, impreuna cu ceilalti membri
precum si cu seful de HP, sd raspunda de amplasarea HP, de
constructia si de Intretinerea acesteia pe parcursul desfasurarii
antrenamentelor si competitiei;
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2615.2.17

2615.2.18

2616

2616.1

2616.2
2616.3

2616.4

2616.4.1

2616.4.2

2616.4.3

sa aiba ultimul cuvant in privinta problemelor de arbitraj ivite pe
parcursul competitiei si1 sd-si asume responsabilitatea pentru
orice neregula ivitd pe perioada exercitarii functiei lor de catre
arbitri

sa faca parte din Juriu, alaturi de DT si seful de competitie.

Sistemul de punctaj la Halfpipe

Fiecare arbitru va folosi un sistem de punctaj de la 1-10 si va
nota in zecimale, spre exemplu 3,8, 6,7, 7,3, 9,9, etc. Fiecare
judecator poate acorda un maxim de 10 puncte, pentru un total de
50 puncte la fiecare mansa.

Judecdtorul va nota in functie de impresia generala.

Punctajele se vor afisa dupa fiecare mansa.

Tie break

O singura mansa

Daca exista egalitate, concurentul cu cele mai mari doud note la
nivelul punctajului acordat in mansa de departajare va fi declarat
invingator. Daca totusi egalitatea persistd, cele mai mari trei note
in punctajul general acordat vor stabili Tnvingatorul. Daca si in
continuare cei doi se afla la egalitate, concurentul cu bib-ul cel
mai mare va fi declarat invingator.

Doua manse combinate

Daca exista egalitate la punctajul general in urma a doua manse,
concurentul cu cele mai bune punctaje in cele doua manse va fi
declarat Tnvingator. Daca egalitatea persistd, cele mai bune trei
note vor stabili castigdtorul. Daca si Tn continuare cei doi se afla
la egalitate, concurentul cu bib-ul cel mai mare va fi declarat
invingator.

Finala in doua mange (cel mai bun din doua manse)

Daca cei doi sunt la egalitate, concurentul cu cele mai mari note
in mansa de departajare va fi declarat castigator. Daca egalitatea
persista, cele mai bune trei note in mansa de departajare vor
stabili castigatorul. Daca si in continuare cei doi se afla la
egalitate, concurentul cu bib-ul cel mai mare va fi declarat
invingator.
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2616.4.4

2617

2617.1

Egalitate in cazul calificarii in finala

Daca, dupa prima mansa, doi sau mai multi concurenti se afla la
egalitate pe ultimul loc care permite calificarea in finala, toti
concurentii aflati Tn aceasta situatie se vor califica in finala.
Astfel, numarul celor care urmeaza a se califica in urma mansei a
2-a va fi redus corespunzator.

Criteriile de arbitraj

Impresia generala (OI) - 5 arbitri-judecatori

Acesti arbitri vor acorda note apreciind precizia generala,
inclusiv executarea coborarii, figurile si combinatiile. Arbitrul OI
evalueazd maniera naturald a executiei in raport cu figurile din
exercifiu, atat luate individual cat si ca succesiune. Compozitia
generala a executiei este cea mai importanta deoarece, arbitrul OI
apreciazd succesiune figurilor, factorul de risc in exercitiu,
precum ti modul in care concurentul utilizeaza HP. Arbitrii OI
1au in considerare cdzaturile si opririle s1 vor depuncta in
consecintda conform unei grile de depunctare (vezi 2617.2).

Criterii de apreciere

Arbitrul OI urmareste exercitiul in general, apreciaza progresia
acestuia si fluiditatea executiei, luand practic toate aceste aspecte
in considerare. Aceasta Inseamna amplitudinea executiilor,
dificultatea acestora, varietatea lor, felul in care este acoperita si
folositd toata suprafata HP, acuratetea propriu-zisa a figurilor si
combinatiilor. Amplitudine Tnseamnd inaltimea figurilor
executate. Gradul de dificultate nu se refera doar la figuri si
combinatii, ci si locul in care sunt executate. Varietatea este
apreciatd in contextul combinatiilor dintre rotatiile si figurile
standard cu cele originale alese executate pe ambii pereti ai HP.
Executia se refera la stabilitate, fluiditate si control al manevrelor
intreprinse.

O mansa la HP trebuie sa continad cel putin o rotatie dreaptd in
aer pentru a se putea obtine un punctaj maxim la impresia
generald. Daca acest element nu este executat, se va proceda la
depunctarea concurentului (2,5 puncte/ arbitru x 5 arbitri = 10
puncte pierdute).
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Arbitrul OI urmareste totodata felul in care concurentul combina
in evolutia sa elementele pe care le are incluse in exercitiu,
varietatea acestora, gradul de dificultate s1 acuratetea executiei.
Arbitrul OI ia in considerare cazaturile, precum si toate
elementele care l-ar fi putut Tmpiedica pe concurent sd execute
anumite figuri. Totodatd, el apreciaza si momentele imediat
premergdtoare care l-ar fi putut duce pe concurent la pierderea
ritmului de executie. Arbitrul OI apreciaza de asemenea
intensitatea si vigoarea executiei, fluenta exercitiului, precum si
modul in care este acoperita intreaga suprafata a HP. Astfel, cu
cat amplitudinea executiilor va fi mai mare, cu cat gradul de
dificultate si de risc al figurilor executate va fi mai ridicat, cu atat
punctajul va fi mai bun. Arbitrul OI va aprecia de asemenea si
executarea unei figuri dificile la inceputul exercitiului, fapt care
se va regasi in punctajul acordat.

Importanta este si succesiunea figurilor, felul in care sunt legate.
Spre exemplu, figura ,,back to back 720°” este mai dificila si, in
consecintd, mai bine punctata decat executarea ei fragmentata.

2617.2 Depunctarea pentru cazaturi va fi dupa cum urmeaza:

0,1-0,4 puncte mici greseli precum aterizare plata, dezechilibrari la
aterizari, mici atingeri cu mana, etc.

0,5-0,9 puncte folosirea mainilor pentru recastigarea stabilitatii si
echilibrului

1,0-1,5 puncte cazaturi greseli si usoare, respectiv contact al corpului cu
zapada

1,6-1,9 puncte cazaturi complete fara oprire sau intrerupere

2,0 orice oprire definitiva

2618 Consideratii cu privire la criteriile de arbitraj

Pentru a veni in sprijinul arbitrilor-judecatori in arbitrarea,

evaluarea s1 aprecierea unui exercitiu la HP trebuie avute in

vedere trei concepte de baza:

- primul este acela al ,,varietatii”: daca sportivul poate executa
un numdr mare de figuri, Tnseamna ca nivelul sa valoric este
ridicat si, drept consecinta, va fi mai bine punctat decat un alt

P RRYIE]
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- al doilea este cel al ,,dificultatii”; un concurent bun trebuie sa
poatd executa figuri dificile;

- al treilea este cel al ,executiei”; fiecare figurd trebuie
executatd corect, ideea fiind de a se tinde spre executia ideala;
acesta este punctul nevralgic 1n arbitraj, de aici apar discutiile
si punctele de vedere diferite; Intrebarea de baza este ,,care
este executia ideald?” iar raspunsul este ,ramane la latitudinea
arbitrului-judecator sa decida”; spre exemplu, un concurent
care executd un salt la o amplitudine relativ mica, flectand
doar picioarele si abia atingdnd snowboardul cu mana are o
executie mai slaba decat un alt concurent care, pe langa
flectarea genunchilor, extinde trunchiul si capul avand o
tinuta mult mai corecta si o executie mai pretentioasa; cel ce
decide este numai arbitrul-judecator.

Ca o concluzie, experienta si observarea sunt elementele-cheie care intrd in
joc atunci cand se pune problema acuratetei in executie si a gradului de
dificultate. De aceea trebuie sa subliniem importanta pregatirii arbitrilor-
judecatori, precum si a reciclarii ritmice a acestora. Daca un arbitru-judecator
nu este pregdatit corespunzator, punctajele pe care le va acorda vor reflecta
incorectitudine, inconsecventa si lipsa de consistenta.

2700

2701

2701.1
2701.2

2701.2.1

2701.3

SNOWBOARD CROSS (SBX)

Date tehnice

Caderea verticala
Lungime/ inclinatie

Traseele pentru toate cursele trebuie sa aiba lungimi cuprinse
intre 100 si 240 m. Acelasi traseu poate fi folosit pentru
snowboarderii de alpin si freestyle, atdt la masculin cat si
feminin. Masurarea se va face cu o ruleta, roata de masurare sau
GPS si rezultatul va fi publicat pe lista de start. Lungimea
recomandata este intre 500 si 900 m, timpul de coborare fiind
intre 40 si 70 secunde. Panta medie se va situa Tntre 14°-18° (de
preferat pe plat decét pe un versant abrupt).

Litime
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2701.4
2701.4.1

2701.4.2

2701.4.3

2701.4.4

2702

2702.1

Latimea traseului de SBX va fi de cel puti 40 m (cu cat mai lata,
cu atat mai bine). Latimea depinde de asemenea de cat de abrupta
este panta (cu cit mai abrupta, cu att mai lata. In cazuri speciale,
inspectorul sau Juriul poate autoriza exceptii de la reguld pentru
anumite portiuni scurte ale traseului.

Portile

Poarta de SBX consta dintr-un jalon scurt flexibil (de viraj) si
dintr-un jalon de slalom lung flexibil (cel exterior) unite printr-un
banner triunghiular (vezi de asemenea art. 2085 si 2089).

Portile consecutive vor alterna in culori, cu exceptia portilor
,banana” la care culorile banner-ului si jaloanelor trebuie sa fie
aceleasi.

Portile trebuie astfel plasate incat, concurentii sa le poata vedea
clar si repede, chiar si la viteza mare. Toate portile cu bannere
triunghiulare trebuie pozitionate intr-un unghi drept (90°) la linia
generala de panta (cadere) a traseului.

In anumite situatii se poate cere concurentilor si treaca printre
doua porti de aceeasi culoare (spre exemplu, coridoare).

Traseele

Caracteristicile generale ale traseelor

Este de preferat ca panta sa fie medie (nici plata, nici abruptd),
inclinarea ideala fiind de 14°-18° pe teren variat. Panta pentru
SBX trebuie sa fie lata de cel putin 40 m (cu cat mai lata, cu atat
mai bine). In anumite conditii speciale si pentru sectoare scurte
(50 m sau mai putin) se accepta o latime mai mica dar pana la cel
putin 20 m. Cea mai importanta portiune a traseului este de la
start pana la prima denivelare (cel putin 80 m in linie dreapta dar
de preferat, 100-150 m) care nu trebuie sid fie prea abruptda
(aproximativ 13°-15°), sa fie suficient de largd si sa dispuna de
asemenea caracteristici de relief Tncat sa-i poatd separa pe
concurenti inaintea abordarii primei denivelari.

Partia ideala de SBX trebuie sa permita amenajarea tuturor sau a
unei parti din urmatoarele caracteristici de teren:

- denivelari (succesive si din ce in ce mai dificile);

- denivelari duble;
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- salturi simple, duble sau triple;

- offset rollers (simple, duble, triple, etc.);

- creste simple, duble, etc. pentru salturi;

- virajele stranse sau largi specifice in GS pot fi incluse, dar nu
sunt recomandate; ele vor fi avute Tn vedere 1n situatia in care
nu se pot crea caracteristicile de teren pentru SBX;

Mai pot fi create si alte particularitati de teren dacd se considera a
fi necesare. Oricum, siguranta si securitatea concurentilor trebuie
sa fie prioritarda. Nu sunt nicicum permise asa-numitele ,,gap
jumps”. Traseul si amenajarile vor fi astfel gandite, incat
concurentul sa castige in viteza si sa nu fie nevoit sa franeze de
fiecare data.

Prepararea traseelor

Traseul trebuie inchis publicului, cel tarziu cu 20 ore inaintea
inceperii antrenamentelor. Caracteristicile de teren vor fi
construite cu suficient timp Tnainte astfel incat zapada, care a fost
compactatd, sa poatd fi bine intretinutd pe perioada
antrenamentelor §i  competitiei. Este permisd folosirea
mijloacelor artificiale (sare, apa, etc.).

Amenajarea traseului

Amplasarea portilor va avea loc naintea antrenamentului oficial
si va urmari exploatarea caracteristicilor de teren. Pot fi posibile
modificari §i corectii minore care sa survind pe perioada
desfasurarii antrenamentului, aceasta pentru a asigura o linie lina
si fluida a parcursului. Toate aceste modificari trebuie anuntate la
zona de start pentru ca toti concurentii si capitanii de echipe sa ia
cunostinta de ele.

Numarul total al caracteristicilor de teren si al salturilor
(sariturilor) se afla in totalitate la discretia celui care traseaza
respectiv cat mai numeroase cu putintd. Se vor evita salturile
,oarbe” sau acele caracteristici de teren care l-ar putea impiedica
pe concurent sa vada locul de aterizare dupa desprindere. Terenul
trebuie astfel conceput §i amenajat incat concurentii sa poata fi
separati cat mai repede posibil dupd start (spre exemplu, 3-5
concurenti aluneca pe alte caracteristici de teren decat ceilalti pe
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portiunea de la start pana la primul viraj). Toate acestea trebuie
gandite si amenajate in linie dreapta de la start pana la primul
viraj. Lungimea acestui sector in linie dreapta din traseu trebuie
sa fie de cel putin 50 m, cat despre zona de start, aceasta trebuie
sa fie aproximativ plata (12°-14°).

Inspectie/ antrenament

Concurentii au dreptul sd inspecteze partia alunecand incet pe
marginea traseului sau chiar pe acesta. Timpul afectat inspectiei
este decis de Juriu dar nu trebuie sa fie mai scurt de 15 minute.
Concurentii au obligatia de a purta castile de protectie si
numerele de start la vedere.

Obligatoriu este cel putin un antrenament inainte de concurs. In
mod normal, acesta dureazd 1-2 ore si se planifica cu o zi
tnaintea concursului. In conditii speciale sau cu un caracter

PRI

Desfasurarea probei de SBX
Calificari

Timpii din calificari sunt luati in calcul pentru a stabili finalistii.

timpilor realizati:

a) calificare dupd o singura mansa — toti concurentii au o
mansa cronometrata;

b) calificare dupda doua manse — toti concurentii au doud manse
cronometrate, cel mai bun timp realizat stabilind
clasamentul (aceeasi lista de start pentru ambele manse);

Finala

finala Tnseamna 48 concurenti/ 24 concurente (6 concurenti/
serie), 32 concurenti/ 16 concurente (4 concurenti/ serie) sau alte
variante de participare numericd si distribuire pe serii decise de
Juriu.

Proba de SBX se va desfasura dupa sistemul knockout.
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Primii 3 concurenti (6 concurenti/ serie) sau primii 2 concurenti
(4 concurenti/ serie) promoveaza in etapa urmatoare in functie de
timpii inregistrati la sosire. Locul la sosire este stabilit de pozitia
trunchiului sau a snowboard-ului care trece linia de sosire. Este
bine sa fie folosita o camera video de sosire (sau foto-finish) ori
de céte ori este posibil. In caz de egalitate (doar pentru locurile 2
si 3 din serii), se va califica concurentul cu cel mai bun timp din
calificari.

Concurentii care ocupa in serie locurile 3 si 4 vor fi plasati in
clasament in functie de timpii Tnregistrati, respectiv in grupa lor.
Oricum, un concurent calificat pentru o anumita grupa (1/8
finald, % finala, etc.) va raméne in aceasta grupa, urmand a ocupa
un loc in clasamentul grupei. Spre exemplu, un concurent
calificat pentru primii 16 va ramane in primii 16.

Castile de protectie

Toti concurentii si deschizatorii de partie au obligatia de a purta
casti de protectie (la inspectie, antrenament si concurs) fabricate
special pentru snowboard si/ sau schi care sd permitd o bund
vizibilitate. Se recomanda folosirea protectiilor pentru spate.

Bib-uri/ identificarea concurentilor

Se vor folosi bib-uri numerotate, cu numere pe partea din fata,
spate si maneci pentru o mai buna vizibilitate pentru arbitrii de
traseu.

functie de alcdtuirea perechilor pentru finald). Numerele mai
mici sunt rezervate pentru finala.

Pentru o mai bunda identificare a concurentilor in timpul
competitiei, pe 1anga bib-urile de concurs, se pot folosi bib-uri
colorate, benzi de brat sau de picior. Acestea trebuie prinse pe
bratul sau piciorul din fatd pentru o mai buna vizibilitate. Daca se
folosesc bib-uri colorate, fiecare pozitie de start va avea o
culoare. Din pozitia concurentilor (privind in jos), de la stinga la
dreapta (albastru-rosu-galben-negru) sau pentru 6 pozitii de start
(albastru-rosu-galben-negru-verde-alb).

Arbitrii-judecatori de porti
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Sunt necesari 4-8 arbitri-judecatori de porti (cu statiile radio
conectate cu arbitrul de sosire si ceilalti membri ai Juriului) la un

concurs de SBX.

2706 Gruparea pentru finala la SBX
Alcatuirea grupurilor de 4 pentru finala la SBX se va face dupa
cum urmeaza:
2706.1 FINALA
Clasamentul pentru 8 serii/ 4 per serie (32) MASCULIN
Seria # locul 1 locul 2 locul 3 locul 4
1 1 16 17 32
2 8 9 24 25
3 5 12 21 28
4 4 13 20 29
5 3 14 19 30
6 6 11 22 27
7 7 10 23 26
8 2 15 18 32
2706 2 Clasamentul pentru 4 serii/ 4 per serie (16) FEMININ
Seria # locul 1 locul 2 locul 3 locul 4
1 1 8 9 16
2 4 5 12 13
3 3 6 11 14
4 2 7 10 15
2706.3 Clasamentul pentru 8 serii/ 6 per serie (48) MASCULIN
Seria# | locul 1 locul 2 locul 3 locul 4 |locul 5 locul 6
1 1 16 24 32 40 48
2 8 9 17 25 33 41
3 6 11 19 27 35 43
4 4 13 21 29 37 45
5 3 14 22 30 38 46
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28
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34

42

15

23

31

39

47

2706.4

Clasamentul pentru 4 serii/ 4 |

per serie (24) FEMININ

Seria #

locul 1

locul 2

locul 3

locul 4

locul 5

locul 6

1

1

8

12

16

20

24

9

13

17

21

10

14

18

22

2
3
4

4
3
2

5
6
7

11

15

19

23

2707

2707.1

2707.2

2707.3

Startul

Rampa si portile de start

Rampa de start va fi astfel pregatita incat, concurentii sd poata sta
relaxati pe linia de start i sd poatd totodata atinge rapid viteza
maxima dupd plecare. Se vor instala posturi de ,,push off”’, ca
parte integrantd a portilor pentru toate competitiile, specificatiile
urmand a fi1 adaptate in functie de cerintele unor probe specifice.
Cele 4/6 boxe de start (fiecare 90 cm latime, 30 cm inaltime si 50
cm spatiu liber intre ele) se vor deschide simultan §i vor trebui
astfel concepute si construite incat, concurentilor sa le fie
imposibil sa le poatd deschide ei insisi. Blocstartul (in spatele
snowboard-ului) va fi acoperit cu teflon pentru a proteja placa.
Culoarele de start

Fiecare pozitie de start se identificd prin culoare §i/ sau numar
Privind in jos pe partie, pozitiile se ordoneaza de la stinga la
dreapta.

Culori: albastru — rosu — galben — negru (verde — alb)

Numere: 1 —-2-3-4(5-6)

Alegerea culoarului de start

Alegerea culoarului de start — in timpul fiecarei serii, se bazeaza
doar pe timpul de calificare realizat.
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Concurentul cu cel mai bun timp de calificare alege primul, apoi

cel cu cel de-al doilea timp alege al doilea, etc. in fiecare serie.

Startul pierdut (ratat) atrage dupa sine descalificarea.

Responsabilitatea de a se prezenta la start conform programului

revine exclusiv concurentilor (vezi regula 2022).

Comanda de start

,Riders ready - attention” urmand 1-4 secunde pana Ila

deschiderea portilor (aceste 1-4 secunde sunt la discretia

starterului).

Startul gresit sau functionarea defectuoasa a portii de start

Un concurent va fi descalificat daca:

- manipuleaza poarta de start;

- Incearca sa treacd de poarta naintea semnalului de start (spre
exemplu, sarind peste poartd).

Daca poarta de start s-a blocat evident din cauza unor defectiuni
tehnice fara ca sportivul sd o fi atins inaintea semnalului, startul
va fi repetat. In egald masurd, daci poarta este deschisi de unul
dintre concurenti datorita unor defectiuni tehnice si nu de starter,
startul va fi repetat.

Contactul fizic

Contactul intentionat al unui concurent prin impingere, tragere
sau orice alte mijloace care il pot face pe un alt adversar sa
incetineascd, sa rateze o poartd, sa nu reuseasca O anumita
manevra, sa cada sau sd iasd din traseu este strict interzis si
atrage dupad sine descalificarea automatd. Contactul fizic
neintentionat sau ,inevitabil” poate fi acceptat. Toate aceste
forme de contact fizic (infractiuni) urmeaza a fi analizate si
apreciate de arbitrii-judecatori, precum si de Juriul de concurs,
deciziile urmand a fi luate tot de catre acestia.

Contestatiile

DQ (descalificarile) vor fi anuntate si/ sau afisate imediat dupa
fiecare serie 1n cadrul unei zone speciale situate la sosire sau in
varf, respectiv la start. Contestatiile vor fi adresate sefului sosirii
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inainte ca seria urmatoare sa inceapa. Contestatiile primite dupa
acest interval de timp nu vor fi acceptate. Contestatiile nu trebuie
neaparat depuse in scris dar, se vor aplica toate regulile ICR.
Contestatiile se vor adresa Juriului sau unei persoane desemnate
de Juriu pentru rezolvarea acestor probleme. Aceasta persoand
urmeaza a fi anuntatd la sedinta cu capitanii de echipe. Taxa de
contestatie trebuie platitd la incheierea sau inainte de incheierea
competitiei.

Clasamentul final

Pe 6 persoane

Concurentii 1-6 sunt clasati in functie de locul nregistrat la
sosire 1n seria finald. Concurentii 7-12 sunt clasati conform
locurilor ocupate la sosire in seria de consolare. Toti ceilalti
concurenti sunt clasati in functie de faza in care au fost eliminati
(spre exemplu % finald), precum si Tn baza timpilor de calificare
realizati in acea faza (spre exemplu, concurentii sositi intre
locurile 13-24 in % finala vor fi clasati In functie de timpii lor de
calificare).

Pe 4 persoane

Concurentii 1-4 sunt clasati in functie de locul inregistrat la
sosire in seria finald. Concurentii 5-7 sunt clasati conform
locurilor ocupate la sosire in seria de consolare. Toti ceilalti
concurenti sunt clasati in functie de faza in care au fost eliminati
(spre exemplu % finald), precum si Tn baza timpilor de calificare
realizati in acea faza (spre exemplu, concurentii sositi intre
locurile 8-16 in V4 finald vor fi clasati in functie de timpii lor de
calificare).

DNS in finala la SBX

Daca un concurent nu ia startul (DNS)in seria de 32 sau de 16, va
fi clasat automat al 32-lea, respectiv al 16-lea. Daca doi sau mai
multi concurenti sunt in situatie de DNS, ei vor fi clasati pe
pozitiile 31/ 32 (15/ 16) in functie de timpii de calificare realizati
(s.a.m.d. cu 3 sau mai multi concurenti DNS).
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BIG AIR

Date tehnice

In-run

Inclinare longitudinala
Lungime

Latime

Zona plata Tnaintea saltului

Saltul

Latime

Inaltime

Unghi de desprindere
Desprindere salt la varf

Panta de aterizare
Inclinare longitudinala
Lungime

Latime

Trecerea la plat

Zona de sosire
Latime

Adancime

Inclinare longitudinald

Baza pentru Big Air

22° (+/- 2°)

60 m (+/- 2 m)

8 m minimum

0° pentru 5-10 m minimum

5 m minimum
2,5-3,5m
25°-30°

10-18 m

30° (+/- 2°)
35m

22 m minimum
10 m

30 m
30 m
0°-3°

Baza pentru Big Air trebuie sa corespunda datelor tehnice de la
art. 2801.

Baza pentru Big Air trebuie terminata §i gata pentru antrenament
cel putin cu o zi inainte de startul competitiei. ,,Drop in-ul” va
permite concurentilor sd atingd viteza corectd pentru salt iar
aterizarea va oferi unghiul corect de contact cu solul pentru a
permite combinarea , flip-urilor ,, cu spin-urile”.

Se vor puncta doar manevrele pe ,.kicker-ul” oficial; nu intrd in
discutie cele efectuate deasupra sau dedesubtul kicker-ului.

144



2803 Antrenamentul

Antrenamentul pentru Big Air este obligatoriu. Va exista
intodeauna un starter care sa ordoneze fluxul concurentilor.
Timpii de la antrenamente vor fi comunicati de Juriu (DT sau
seful de competitie) in cadrul primei sedinte cu capitanii de

echipe.

2804 Formatul de competitie
2804.1 Formatul standard
Calificari-mansa 1 | Masculin/ participa toti 1-6 se califica in finala

Feminin 1-4 se califica in finala
Calificari-mansa 2 | Masculin/ 7-25 sau 7-toti 1-6 se califica in finala
(ordinea de start inversa faté de | Feminin 5-25 sau 5-toti 1-4 se califica in finala
clasamentul de la Q 1) ’
Finala-mansa 1 Masculin/ 12 participanti
(ordinea de start inversa fata de Feminin 8 p articipante

clasamentul de la Q 2 si apoi
clasamentul de la Q 1)

Finald-mansa 2 Masculin/ | 12 participanti

Feminin 8 participante

Clasamentul final, | yiocculin/ 1-12

¢ . Cele mai bune 2 manse din 3
dupa cum urmeaza

Feminin 1-8
13-25/9-20 Calificare nr.2
26...../21..... Calificare nr.1
2804.2 Rundele de calificare-eliminare

Calificarile vor avea loc in aceeasi zi cu finala. Ordinea de start
(concurentele sau concurentii primii) va fi comunicatd la prima
sedintd cu capitanii de echipe. Calificdrile vor fi organizate in
doud manse, dupa cum urmeaza:

- mansa 1: vor lua startul toti concurentii; primii 6 concurenti $i
primele 4 concurente vor primi puncte si se vor califica in
finala;

- mansa 2: vor lua startul toti cei care nu s-au calificat in prima
mansa; primii 6 concurenti si primele 4 concurente vor primi
puncte si se vor califica in finala.
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Finala

Cele mai bune 2 evolutii din 3

Cei 10 finalisti si cele 6 finaliste vor avea ocazia sa evolueze 1n
trei mange. Vor intra in calcul doar cele mai bune doud punctaje.
Invingitorul va fi declarat concurentul cu cel mai bun punctaj
general din doua evolutii.

Cea mai buna evolutie din doua

Este permisa stabilirea Tnvingatorului si pe baza celei mai bune
manse (evolutii) din doua. In aceasta situatie, ordinea de start din
mansa a 2-a a finalei va fi in ordinea inversa a rezultatelor din
prima mansa.

Formatul pe serii

Calificare

Concurentii vor fi grupati pe serii de cate:

5-35 concurenti/ serie; 5-25 concurente/ serie.

Repartizarea se va face dupa cum urmeaza:

- numarul seriilor va fi stabilit de Juriu inaintea sedintei cu
capitanii de echipe in functie de timpul aflat la dispozitie si
numarul participantilor inscrisi la concurs:

- concurentii vor fi clasati In functie de cea mai buna pozitie
ocupatd de ei pe lista de puncte FIS pentru Big Air. (Daca
concurentii se afla la egalitate, cel mai bun punctaj din cea de-a
2-a categorie va stabili pozitia. Daca egalitatea persista,
departajarea se va face prin tragere la sorti).

- daca vor fi doua serii, concurentii vor fi Tmpartiti pe numere
pare si impare:

Seria 1/pozitiile 1, 3, 5,7, etc.  Seria 2/pozitiile 2, 4, 6, 8, etc.

- daca vor fi trei serii, fiecare al 3-lea concurent va fi repartizat
dupa cum urmeaza:

Seria 1/pozitiile 1, 4, 7, etc. Seria 2/pozitiile 2, 5, 8, etc.
Seria 3/pozitiile 3, 6, 9, etc.

- pentru fiecare serie se vor rezerva 15-30 minute timp de
incalzire (la aprecierea Juriului) care va fi urmat direct de cele
doua salturi de calificare, cea mai buna execufie urmand a fi
punctata.

Calificarea in finala va decurge dupa cum urmeaza:

Masculin
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Cu doua serii: primii patru clasati din fiecare serie + cele mai
bune 2 punctaje dintre toti ceilalti concurenti

Cu trei serii:  primii trei clasati din fiecare serie + cel mai bun 2
punctaj dintre toti ceilalti concurenti

Finala (10 concurenti — cele mai bune doua evolutii din trei)

Ordinea de start pentru finald este inversa fatd de clasamentul

primilor trei/patru din prima serie, apoi ordinea inversa a primilor

trei/patru din seria a doua, apoi ordinea inversa a primilor

trei/patru din seria a treia §i ordinea inversa a celor mai bune

punctaje.

Cei zece finalisti si cele sase finaliste vor avea ocazia sa execute

trei salturi. Pentru clasamentul final vor conta cele mai bune

doud punctaje. Astfel cel mai mare punctaj cumulat va decide

invingatorul.

Desfasurarea concursului de Big Air

Intr-un concurs de Big Air sunt punctate toate evolutiile. Datorita
numadrului mic de sportivi din finala (10 concurenti, 6
concurente) toti vor intra in clasament. Toti ceilalti concurenti
vor ocupa pozitii in clasament conform celor mai bune punctaje
inregistrate n cele doud evolutii eliminatorii.

Echipamentul de competitie

Bib-uri
Conform specificatiilor FIS

Castile de protectie

Castile de protectie sunt obligatorii la toate competitiile de Big
Air. Toti concurentii i deschizatorii de partie vor purta casti de
protectie speciale pentru snowboard sau schi, care sa permita o
buna vizibilitate. Recomandam cu toatad fermitatea ca sportivii sa
foloseasca protectii pentru spate.

Sistem audio pentru public

Muzica poate fi folosita la toate probele dar este obligatorie la si
Big Air. Sistemul de sonorizare trebuie sa fie suficient de
puternic pentru a permite concurentului sa audd muzica clar si
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fara distorsiuni pe oricare portiune a traseului s-ar afla. Crainicii,
asezati uniform de sus in jos si la distante egale, se vor afla pe
partile laterale ale traseului. Ambianta sonora trebuie auzitd
perfect de concurent pe intreg traseul.

Seful de Sunet raspunde de muzicd si asigurarea acesteia pe
intreaga durata a competitiei.

Standul arbitrilor-judecatori

Dimensiunile minime ale zonei podiumului trebuie sa fie 6-10 m
X 2-3 m. Spatiul de observare al judecatorilor trebuie astfel
construit, incat sa asigure accesul nestanjenit pentru oficiali, o
bund vizibilitate, precum si desfasurarea activitatilor legate de
competitie.

Arbitrajul la Big Air

La fiecare concurs de Big Air vor fi prezenti pe intreaga durata a
competitiei 5 arbitri judecatori plus arbitrul sef. Vor fi luate in
calcul cele trei punctaje medii, cel mai bun si cel mai slab
punctaj fiind eliminate.

Arbitri vor acorda punctaje in conformitate cu criteriile de
apreciere pentru Big Air. Acestea se vor afla la dispozitia
arbitrului sef pe perioada pregatirilor precum si pe durata
competitiei.

Arbitri pot folosi fise de punctaj pentru notare/ numar de concurs
precum si fise speciale in care pot trece figurile executate,
cazaturile si alte elemente specifice.

Nu sunt permise discutiile intre arbitri cu privire la punctajele
acordate concurentilor, exceptie facind situatiile in care acestea
sunt declansate de catre arbitrul sef.

Nici un concurent, reprezentant al vreunei echipe sau spectator
nu are dreptul de a se apropia de standul arbitrilor-judecatori sau
de a discuta cu acestia pe perioada competitiei.

Orice problema sau litigiu generate de arbitraj, respectiv orice
contestatie se va rezolva cu judecatorul sef si cu Juriul.

Nu vor fi numiti judecdtori acele persoane care au rude
participante la competitie (bunici, parinti copii, frati surori, soti,
sotit).

Sarcinile si obligatiile arbitrilor judecatori
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2809.9

2810

2810.1

2810.2
2810.3

2810.3.1

2810.3.2

2810.3.3

Domeniile principale privind sarcinile i obligatiile arbitrilor
judecatori sunt date la sectiunea Halfpipe (art. 2615.1). toate
responsabilitatile privind arbitrajul la Big Air sunt aceleasi ca la
Halfpipe.

Sistemul de punctaj la Big Air

Fiecare arbitru-judecator va nota in baza unui sistem de 10
puncte. Notele vor fi acordate la zecimale, de exemplu 3,8, 6,7,
7,3, 9,8, etc. Punctajul maxim pe care il poate acorda este de 10
dintr-un total de 50 puncte pentru fiecare salt.

Punctajele acordate vor fi afisate dupa fiecare mansa.

Tie break

Rundele eliminatorii
Runda 1: concurentii aflati la egalitate pentru locul 5 la masculin,
3 la feminin se vor califica in finald. Atunci cand se iveste o
asemenea situatie de egalitate, numarul concurentilor pentru
runda a 2-a va fi redus corespunzator pentru ca 10 concurenti i 6
concurente sa se califice 1n finala.
Runda 2: 1n caz de egalitate in runda a 2-a, departajarea se va
face prin cel mai bun punctaj inregistrat in runda 1.Daca
egalitatea persistd, concurentii de pe acelasi loc care permite
calificarea 1n finald se vor califica in corpore, numarul finalistilor
crescand astfel.
Finala (combinat, cele mai bune doua salturi din trei)
Pentru o finala cu trei manse, castigator va fi declarat
concurentul cu punctajul combinat cel mai bun la doud salturi
(din trei). Daca doi concurenti se afla la egalitate, cel cu
punctajul necombinat cel mai bun va fi Tnvingator (al 3-lea
punctaj). Daca totusi egalitatea persista, ambii concurenti se vor
situa pe acelasi loc.

Finala (cel mai bun din doua salturi)
Pentru o finala cu doua mangse, castigator va fi declarat
concurentul cu cel mai bun al 2-lea punctaj. In caz de egalitate,
concurentii se vor clasa pe acelasi loc.
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2811

2811.1

2811.2

2811.3

Criteriile de arbitraj

Fiecare arbitru-judecator va nota la impresia generald si va tine
cont de:

1) controlul asupra figurii (executie, dificultate, acuratete)

2) amplitudine

3) aterizare

Controlul asupra executiei

Atunci cand concurentul isi executd numarul, va fi evaluat in
functie de acuratete. Aceasta trebuie sa fie lina, naturald, corpul
sa fie perfect echilibrat, miscarea bratelor controlatad, nu
incercandu-se pastrarea echilibrului cu bratele de parca ,a-i
deschide fereastra”. Spin-ul va trebui demonstrat printr-o migcare
unicd, cu ritm uniform de la inceput pana la sfarsit. ,,Redresarile
la aterizari nu sunt penalizate, daca sunt justificate. Legaturile
alese trebuie mentinute cit mai mult pe durata spinului. Cle
scurte §i nenaturale, precum si micile atingeri cu mana nu sunt
recomandabile pentru un punctaj bun. In esentd, se poate spune
cd o executie care pare simpla si fireasca este foarte bine cotata.
Gradul de dificultate conteaza de asemenea.

Amplitudinea

La Big Air, amplitudinea consta in combinatia dintre inaltimea
saltului si lungimea acestuia, de la desprindere pana la aterizare.
Deoarece in acest context executia este mai dificila, concurentul
a carui amplitudine va fi mai mare are sanse sporite la un punctaj
superior.

Aterizarea

Aterizarea este ultima parte a executiel si inseamnd momentul 1n
care concurentul vine din nou in contact cu zdpada. Ea constituie
parte integrantd a exedcutiei facand diferenta intre un exercitiu
incheiat si unul nefinalizat.Pentru a face aceastd diferentiere,
arbitrii-judecatori  depuncteazd concurentii cu  aterizari
defectuoase.

Scala de depunctare:
0,1-0,9 puncte pentru erori minore (0 mana atinge zapada, etc.)
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1,0-1,9 puncte pentru erori medii (ambele maini pe zapada,
instabilitate, etc.)

2,0-2,9 puncte pentru erori majore (corpul ia contact cu zapada)

3,0 puncte pentru erori grave (snowboardul nu atinge  primul
zdpada, etc.)

Punctele se scad din cele care ar fi fost acordate Tn cazul unei

aterizari corecte. Spre exemplu, un concurent care 1si pierde

controlul in aer poate primi 4,5 puncte pentru executie i pierde

2,5 puncte pentru o eroare majora, ceea ce ar insemna doar 2

puncte la total.

Sectiunea 4

Reguli speciale

2900
2900.1

2900.2
2900.2.1

2900.2.2

2900.2.3
2900.2.4

2900.3

Competitii In nocturna

Este permisa desfagurarea competitiilor in nocturna.

[luminatul trebuie sa intruneasca urmatoarele cerinte:
Intensitatea, in fiecare punct al traseului, trebuie sa fie de cel
putin 80 lucsi masurati paralel la suprafata. Pe de altda parte, ea
trebuie sd fie cit mai uniformd cu putintad. Dacd competitia este
televizata, partea de lumini trebuie stabilitd de comun acord cu
echipa TV care realizaeazi transmisia. In acest sens se vor
perfecta acorduri sau intelegeri in consecinta.

Proiectoarele sau corpii de iluminat vor fi astfel amplasati incat
lumina sa nu afecteze topografia terenului. Concurentul trebuie
sd vada exact traseul pe care urmeaza sa evolueze, respectiv sa
nu fie derutat de umbre sau parti mai intunecate.

Lumina nu trebuie sa-1 orbeasca pe concurent si/ sau si nu-i dea o
perceptie eronata a liniei parcursului.

Obstacolele si/ sau cladirile aflate Tn imediata apropiere a
traseului trebuie bine luminate.

DT, impreuna cu Juriul vor verifica din timp daca iluminatul este
conform cu prevederile regulamentare. De aceea, organizatorii
vor pune acestora la dispozitie echipamentul necesar cu care sa
se poatd efectua masuratorile de rigoare.
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2900.4 DT va intocmi un raport suplimentar cu privire la calitatea
iluminatului.

2900.5 Preparatorul va amenaja si prepara traseul de concurs pe
segmentul care este luminat.
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